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Introduccion

Bienvenido a la formacion autodidacta de Solid Edge. Este curso esta disefiado para

educar en el uso de Solid Edge. El cursos es individual y contiene teoria seguida

de actividades.

Cursos de autoformacion de Solid Edge

spse01424—Trabajo con Solid Edge Embedded Client
spse01510—Abocetar

spse01515—Construir operaciones base
spse01520—Mover y rotar caras
spse01525—Trabajo con relaciones de caras
spse01530—Construir operaciones de tratamiento
spse01535—Construir operaciones de procedimiento
spse01536—Modelado de operaciones sincronas y ordenadas
spse01537—Modelado multicuerpo
spse01540—Modelar conjuntos

spse01545—Crear planos de detalle
spse01546—Diseno de chapa

spse01550—Practicar su destreza en proyectos
spse01560—Modelar una pieza utilizando superficies
spse01610—Diseiio de cuadros en Solid Edge
spse01640—Patron de conjunto
spse01645—Bibliotecas de subsistemas de conjunto
spse01650—Trabajo con conjuntos grandes
spse01655—Revisar conjuntos

spse01660—Informes de conjunto

Mover y rotar caras
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Leccion 1

Introduccion

e spse01665—Sustituir piezas en un conjunto

¢ spse01670—Disenar en el contexto de un conjunto
¢ spse01675—Operaciones de conjunto

¢ spse01680—Verificar conjuntos

¢ spse01685—Conjuntos alternos

e spse01686—Piezas y conjuntos ajustables

¢  spse01690—Componentes virtuales en conjuntos
e spse01691—Explosionar conjuntos

e spse01692—Renderizar conjuntos

¢  spse01693—Animar conjuntos

e spse01695— XpresRoute (tuberias)

¢  spse01696—Crear un cableado eléctrico con Disefio de cableados
e spse01697—Trabajo con tablas de clavos

¢  spse01698—Usar una relacién de leva

Comenzar con los tutoriales

La formacién autodidacta comienza donde terminan los tutoriales. Los tutoriales son
la forma mas rapida de familiarizarse con lo basico del uso de Solid Edge. Si no tiene
experiencia con Solid Edge, comience con los tutoriales de modelado béasico de pieza y
edicién antes de comenzar con la formacién autodidacta.
Navegadores admitidos
e  Windows:

o Internet Explorer 8 6 9

o Firefox 12 o superior

e UNIX/Linux

o Firefox 9.x o superior*

e Mac: Safari 5.x o superior

Se requiere un plug-in de Java para la busqueda

El motor de bisqueda requiere una version 1.6.0 o superior del plug-in de Java
instalado en el navegador. El plug-in esta disponible (gratis) en el Entorno de tiempo
de ejecucion de Java (JRE). Si necesita instalar JRE, o un entorno Java equivalente,
visite el sitio de descargas de Java en http://www.java.sun.com.
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Introduccion

Se requiere Adobe Flash para videos y simulaciones

Para ver videos y simulaciones, debe disponer de Adobe Flash Player versién 10 o
superior instalado como plug-in en su navegador. Puede descargar Flash Player
(gratis) en http://get.adobe.com/flashplayer

Adobe Acrobat Reader

Algunas partes de la ayuda puede entregarse como archivos PDF que requieren
Adobe Acrobat Reader 7.0 o superior. Puede descargar el lector (gratis) en
http://get.adobe.com/reader/

Advertencias sobre Internet Explorer

e Vista de compatibilidad de TE9. Las entregas HTML funcionan bien cuando se
inician con el protocolo http:// o el protocolo archivo://. Sin embargo, si esta
visualizando archivos desde una instalacion local, como D://, puede ser necesario
activar Vista de compatibilidad. En IE 9, haga lo siguiente:

1. Elija Herramientas > Configuracion de Vista de compatibilidad.

2. En el cuadro de didlogo Configuracién de Vista de compatibilidad, seleccione
“mostrar todos los sitios web” en la casilla Vista de compatibilidad.

*Advertencias sobre Firefox

¢ Firefox recomienda que los usuarios se actualicen a la ultima versién
por razones de seguridad en relacién a Java. No recomiendan usar las
versiones anteriores de Firefox debido a estos problemas. Consulte:
http://support.mozilla.org/en-US/kb/latest-firefox-issues

¢ La mayoria de clientes instalan e inician nuestras entregas mediante el protocolo
http:// que es plenamente admitido. Sin embargo, Firefox tiene un ajuste de
seguridad predeterminado que impide iniciar correctamente la ayuda desde una
via de acceso UNC (archivo:///). Para cambiar este ajuste, debe cambiar el valor
de la preferencia security.fileuri.strict_origin_policy:

o En la barra de direccién, escriba about:config.

o En el campo Filtro, escriba security.fileuri, si el valor de la preferencia
security.fileuri.strict_origin_policy esta definido en verdadero, definalo en
falso. (Pulse dos veces en el valor para conmutarlo.)

o Reinicie el navegador.
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2  Modificacion de piezas moviendo
y rotando caras y planos

Descripcion general

Un modelo sé6lido sincrono es un conjunto de topologias faciales conectadas que
comprenden un volumen. Se modifica un modelo s6lido sincrono manipulando la
topologia facial. En este curso, aprendera a modificar un modelo sincrono moviendo
y rotando topologia facial.

¢ Las caras de modelo sincronas y los planos de referencia se pueden mover o rotar.

e (Cuando selecciona una cara, la barra de comandos muestra los comandos
disponibles para la cara seleccionada.

Al
e Mover (1) es el comando predeterminado L) .

e  Mover incluye un movimiento de direccién lineal y uno de rotacion.

EEE =

Bl o=

L
o

Nota

El curso Construir operaciones base trata sobre los comandos Extruir (2)
y Revolucioén (3).
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3  Mover caras sincronas

Cuando selecciona una cara o plano de referencia sincrono, aparece un controlador
grafico predeterminado (1) en el punto seleccionado. Si selecciona el origen del
controlador, aparece un controlador grafico (2) diferente con més opciones de mover.
Haga clic en el eje principal, eje secundario o toroide para iniciar el comando Mover.
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Controlador grafico (controlador de volante 3D)

(1) botén secundario

(2) eje secundario

(3) puntos cardinales

(4) toroide

(5) botén principal

(6) eje principal

(7) origen

(8) plano de herramientas
El controlador de volante aparece un estado minimo cuando se selecciona una cara
(1) o una operacién (2). En un estado minimo, sé6lo aparece el eje principal. Para

exponer la totalidad del controlador de volante, haga clic en el origen y muévalo
hacia un borde, punto significativo o cara del modelo.
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Mover caras sincronas

Reorientar el controlador de volante

Para aprender a usar el controlador de volante 2D, consulte el tema de ayuda
Descripcion general del controlador de volante 2D.

Intercambiar los ejes principal y secundario

1. Presione la tecla Mayus.

2. Haga clic en el plano del controlador de volante.

Q %]
R Al Ve S a8
; A 'F\\. ! . H | \,L.-,,_..- . .; { i’jl] \I'.I :.
._.. -‘; ".III -,II ._.. 2 .‘ J X .'-I ..\. -'-:‘_-_ __,.«f}_, g
ol \ B i e, Y
a'f:\"-__ p & '\h %.* o
= < e

Cambiar la direccion del eje principal en incrementos de 90°

e Haga clic en un punto cardinal en el toroide del controlador de volante.

@
NS R R e A
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@ @
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Cambiar la direccion del eje principal en un angulo definido por el usuario

1. Presione la tecla Maydus.
2. Haga clic en el botén del eje principal.

3. Mueva el cursor para definir el angulo o escriba un valor de angulo en el cuadro
de edicién dinamica.

4. Pulse la tecla Tab.
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Cambiar la direccion del eje principal usando un punto significativo
geométrico

1. Haga clic en el botén del eje principal.

2. Mueva el cursor sobre el punto significativo de destino y haga clic.

he

Cambiar la direccion del eje secundario

1. Haga clic en el botén del eje secundario.

2. A medida que se mueve el cursor, el gje secundario se bloquea automaticamente
a un incremento de 90° en cualquier direccion. Haga clic para aplicar la nueva
direccion.
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Cambiar la direccion del eje secundario en un angulo definido por el
usuario

1. Presione la tecla Mayus.
2. Haga clic en el boton del eje secundario.

3. Mueva el cursor para definir el angulo o escriba un valor de 4ngulo en el cuadro
de edicién dindmica.

4. Pulse la tecla Tab.

fr;-‘g \.l‘. /f::--{:\\ 4 }
df"*‘h;‘ b : .;'._'JE\?"*:;-&E" ; H H{.\‘h'} ;
e KT Ny F TRy

Mantener una orientacion del controlador de volante en una posicion
diferente

¢ Presione la tecla Mayus y arrastre el origen del controlador de volante a una
nueva posicion. Si arrastra origen del controlador de volante cerca del punto
medio de un borde, el origen se ajusta a este punto. Haga clic para situar el
controlador de volante en el punto medio o continte arrastrando el origen a
otra posicion.

Actividad: Reorientar el controlador de volante

Activity: Reorientar el controlador de volante

La actividad le guia por el proceso de reorientar el controlador de volante. La
orientacién del controlador de volante controla la direccién del movimiento de la
geometria seleccionada durante una operacion sincrona.
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Descripciéon general

Examine los componentes usados para reorientar el controlador de volante. En esta
actividad, se mueve una operacién geométrica usando el controlador de volante. Se
orienta el controlador de volante para definir la direccién del movimiento.

»  Abrir steering_wheel.par.

Mover geometria en las direcciones de los ejes principal y secundario
Nota

Un movimiento en la direccién del eje principal ocurre en el plano del
controlador de volante. Un movimiento en la direccién del eje secundario es
perpendicular al plano del controlador de volante.

Nota

Un movimiento ocurre entre el punto de origen y el punto de destino. El punto
de origen es siempre el origen del controlador de volante. El punto de destino
puede ser un punto significativo, una distancia definida por el usuario, o una
ubicacion de arrastrar y hacer clic.

» En PathFinder, seleccione la operacion llamada operacion A.
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» El controlador de volante se muestra en estado minimo. Haga clic en el eje
principal. A medida que arrastra el cursor hacia arriba y abajo, observe que la
operacién se mueve en una direcciéon definida por el eje principal.

En este punto, puede arrastrar y hacer clic para definir la distancia a mover,
escribir un valor de distancia en el cuadro de edicién dindmica, o seleccionar
un punto significativo.

» Pulse la tecla Esc para finalizar el movimiento.

» El controlador de volante esta ahora totalmente expuesto. Haga clic en el gje
secundario. A medida que arrastra el cursor, observe que la operacién se mueve
en una direccién definida por el eje secundario.

» Pulse la tecla Esc para finalizar el movimiento.
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Mover caras sincronas

Cambiar la direccion del eje principal
Nota

Puede cambiar la direccion del eje principal en incrementos de 90° haciendo
clic en un punto cardinal.

Nota

Puede cambiar la direccién del eje principal en un punto definido por el usuario
o en un punto de arrastrar y hacer clic para definir el angulo de direccion.

» Mantenga oprimida la tecla Mayus y haga clic en el botén principal.
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»  Mueva operacion A en un angulo de direccién de 45°. Después de establecido el
angulo, haga clic en el eje principal para comenzar el movimiento. La parte de la
derecha de la imagen muestra un alzado para apreciar mejor el movimiento de
45°,

167.87 mm

»  Pulse la tecla Esc para finalizar el movimiento.

Mover geometria en el plano del controlador de volante

Puede realizar un movimiento libre a cualquier punto en el plano del controlador
de volante. Puede hacer clic en el plano del controlador de volante y arrastrar
la geometria seleccionada hasta una posicion deseada y hacer clic, o seleccionar
un punto significativo.

»  Seleccione operacion A.

» Haga clic en el plano del controlador de volante. Arrastre la operacién y observe
que el movimiento esta bloqueado al plano del controlador de volante.

» Pulse la tecla Esc para finalizar el movimiento.
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Usar el toroide del controlador de volante para rotar geometria

Al hacer clic en el toroide se inicia una operacion de rotaciéon. El eje de rotacion

es el gje secundario. Para definir el angulo de rotacién, haga clic en el toroide del
controlador de volante, arrastrelo y haga clic. También puede escribir un angulo de
rotacion en el cuadro de entrada dindmica.

» Seleccione operacion A.

» Haga clic en el toroide y gire operacién A 90°.

» Haga clic para terminar el comando Rotar.

Intercambiar los ejes principal y secundario

Se intercambian los ejes principal y secundario manteniendo presionada la tecla
Mayus y haciendo clic en el plano del toroide del controlador de volante.

» Seleccione operacion A.
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» Mantenga oprimida la tecla Mayus y haga clic en el plano del controlador de
volante.

Nota

Este es un método rapido de cambiar el eje de rotacién.

» Pulse la tecla Esc.

Cambiar la direccion del eje principal y secundario usando un punto significativo
geomeétrico

Puede cambiar la direccién del eje principal o secundario haciendo clic en el botén
del eje y después seleccionando un punto geométrico significativo.

» Seleccione operacion A.
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» Reposicione el punto de origen del movimiento. Seleccione el origen del
controlador de volante y arrastrelo a la esquina de la operacién seleccionada
mostrada.

Desea mover la operacion a la esquina (1). Defina el eje de direccién apuntando a
la esquina (1).

» Haga clic en el boton del eje principal. Mueva el cursor sobre la esquina (1) y
haga clic cuando se visualice el extremo.
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» Haga clic en el eje principal y fijese en la direccién del movimiento.

En este punto si hace clic en el extremo mostrado, la operacién se mueve a ese
punto.

» Pulse la tecla Esc dos veces para cancelar la operacion.

Mantener una orientacion del controlador de volante en una posicion diferente

Si desea mantener una orientacién del controlador de volante en una ubicacién
diferente, mantenga oprimida la tecla Mayus, haga clic en el origen del controlador
de volante y arrastrelo a la ubicacién deseada. Si el origen esta cercano a un punto
significativo, se ajustara a ese punto. Haga clic para situar el origen en ese punto.

» Seleccione operacidon A.

» Mantenga oprimida la tecla Mayus y haga clic en el origen del controlador de
volante.

» Arrastre el origen del controlador de volante sobre el modelo (en las esquinas y
puntos medios del borde) y fijese que el controlador mantiene la orientacion.

Si repite el mismo paso sin mantener oprimida la tecla Mayus, la orientacién
del controlador de volante cambia a medida que pasa sobre los bordes, esquina y
caras del modelo.
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Usar el controlador de volante para reorientar y mover una operacion

Mueva la operacién a la posicion mostrada. Cerciérese de que la operacion tiene
la misma orientacién que la mostrada.

» Desactive la visualizacion de la operacion A. En PathFinder, haga clic en el
cuadro delante de la operacion A.

» Active la visualizacion de la operacion B.

» Rote la operacién B. Seleccione la operacién B.
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» Haga clic en el toroide, escriba 90 en el cuadro de edicién dinamica y haga clic.
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» Rote nuevamente la operaciéon para completar la orientacién. Sitte el origen
del controlador de volante como se muestra. Haga clic en el toroide. Arrastre
y escriba 90 o -90 en el cuadro de edicion dinamica (fijese en el valor positivo o
negativo en el cuadro de edicién dinamica para determinar si se debe escribir 90
0 -90). Pulse la tecla Tab y haga clic.
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» Mueva la operacién a la nueva ubicacion. Seleccione la operacién B. Coloque el
origen del controlador de volante como se muestra (punto medio del borde).
Defina la direccion del eje pr1n01pa1 para que apunte al punto medio del borde
en la pieza. Haga clic en el eje principal para iniciar el movimiento. Mueva el
cursor sobre el punto medio del borde y haga clic cuando se resalte el punto
medio. Pulse Esc para finalizar la operacién de mover.

» Trate de situar la operacién en otros lugares de la pieza.

Resumen

En esta actividad aprendi6 a crear y reorientar el controlador de volante para lograr
las operaciones deseadas de mover y rotar.
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Mover una cara

spse01520

Puede mover una cara de las siguientes maneras:

Mueva una cara en una direccion a lo largo del eje primario o secundario
seleccionando uno de ellos.

Mueva una cara libremente a lo largo de un plano donde el controlador grafico
se conecta haciendo clic en el plano del controlador.

Establezca la direccién del eje primario arrastrando el origen del controlador a
un borde o vértice. El nodo primario también se bloquea en el borde para definir
la direccion.

Reposicione el nodo primario para cambiar la direccién del eje primario.

Reposicione la direccion del eje secundario en incrementos de 90° seleccionando
uno de los tres puntos cardinales.

El origen es el punto desde donde mover. Se puede mover el origen antes de
una operaciéon de movimiento de cara.
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Rotar una cara

Rote una cara situando el eje secundario del controlador de volante en un borde. El
eje secundario pasa a ser el eje de revolucién. Seleccione el toroide para comenzar la
rotacion dinamica o escriba un angulo de rotacion en el cuadro de entrada dinamica.

Nota

Puede bloquear y arrastrar una orientacién del controlador grafico. Presione
la tecla Mayts, haga clic en el origen del controlador y arrastrelo a un borde o

vértice deseado.
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Flujo de trabajo de mover cara

Mover una cara

1. Usando la herramienta Seleccionar, seleccione una cara. Aparece el controlador
de volante 3D en la cara seleccionada. Inicialmente obtiene sélo el eje principal.
Haga clic en el origen del controlador de volante 3D para visualizarlo completo.

2. Aparece la barra de comando con las acciones disponibles que se pueden realizar
en la cara seleccionada. Mover es la accién predeterminada y por lo tanto no
hace falta seleccionarla.

3. Haga clic en el eje primario en el controlador para mover la cara hacia dentro o
afuera en direccién perpendicular a la cara.

4. Defina la ubicaciéon de destino del movimiento mediante uno de los siguientes
métodos:

e Arrastre dinamicamente la cara a un nuevo lugar y haga clic.

e Haga clic en la ubicacién de un punto significativo. Elija el tipo de punto
significativo en la lista de la barra de comandos Mover.

"- A [0 ][ & ][O

TN O NN

e Escriba una distancia en el cuadro de entrada dindamica.

5. Pulse la tecla Esc para finalizar el movimiento.

Nota

El flujo de trabajo es el mismo para maultiples caras en un conjunto de
seleccion.
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Mover caras sincronas

Rotacion de una cara

1.

Usando la herramienta Seleccionar, seleccione una cara. Aparece el controlador
de volante 3D en la cara seleccionada. Inicialmente obtiene sélo el eje principal.
Haga clic en el origen del controlador de volante 3D para visualizarlo completo.

Haga clic y arrastre el origen del controlador de volante al borde en relaciéon
al cual rotar.

Cercidrese de que el eje secundario del controlador de volante esté en el borde
sobre el que se va a rotar. Haga clic y arrastre el bot6n secundario para situar si
es necesario.

Haga clic en el toroide del controlador para rotar la cara. Rote dindmicamente
la cara moviendo el cursor o escribiendo un angulo en el cuadro de entrada de
edicion dindmica.

Pulse la tecla Esc para finalizar la rotacion.

Nota

El flujo de trabajo es el mismo para maultiples caras en un conjunto de
seleccion.

Actividad: Mover y rotar caras

3-22

Activity: Mover y rotar caras

Esta actividad le guia por un proceso de mover y rotar cara para reforzar el uso
del controlador de volante 3D.

Cambie la forma de la pieza (1) a una pieza modificada (2).
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Abrir un archivo de actividad

»  Abrir move_01.par.

3-24 Mover y rotar caras spse01520



Mover caras sincronas

Mover una cara

Mueva la cara trasera del resalte una distancia definida por un vértice en la cara
trasera de la base inferior.

»  Seleccione la cara mostrada. Use QuickPick si es necesario.

» Haga clic en el eje principal para iniciar el comando Mover. Cuando se hace clic
en el eje principal se define el vector de direccion para el movimiento. Todo lo
que necesita para completar el movimiento es una distancia a mover.

La cara seleccionada se conecta al cursor y se mueve dindmicamente a medida que
se mueve el cursor.

» Use un punto significativo para definir la distancia Mover a. En la barra de
comandos Mover, elija la opcién Todos los puntos significativos.
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»  Mueva el cursor sobre la esquina mostrada y haga clic cuando aparezca el punto
final.

» Pulse la tecla Esc para finalizar el comando Mover.
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Mover caras

» Mueva las caras laterales del resalte una distancia definida por un vértice en la
cara lateral de la base inferior.
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&

spse01520 Mover y rotar caras 3-27



Leccién 3 Mover caras sincronas

Rotar una cara

» Seleccione la cara con angulo.

o @

» Para rotar la cara seleccionada, defina un eje de rotaciéon. Arrastre el origen del
controlador de volante hasta el borde mostrado. El eje secundario debe estar en
un borde en torno al cual rota la cara.

» Haga clic en el toroide del controlador de volante para iniciar la rotaciéon. A
medida que se mueve el cursor, el angulo de rotacion sigue al cursor. Escriba 35
en el cuadro de Edicién dindamica para definir el angulo de rotacién.

» Pulse la tecla Esc para terminar el comando.

» Esto finaliza la actividad. Cierre el archivo sin guardarlo.
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Resumen

En esta actividad aprendié a mover y rotar caras. Define distancias para mover
arrastrando y haciendo clic, escribiendo una distancia o usando puntos significativos.
Para rotar una cara, sitte el eje secundario del controlador de volante sobre un eje
en torno al cual rotar. Haga clic en el toroide y mueva el cursor para definir el &ngulo
de rotacion o escriba un angulo de rotacion en el cuadro de Edicion dinamica.

Actividad: Copiar una cara y usar puntos significativos para definir
movimiento

spse01520

Activity: Copiar una cara y usar puntos significativos para definir
movimiento

Esta actividad le guia por el proceso de copiar una cara y usar otra geometria para
definir la distancia y direcciéon del movimiento. Copie el agujero inferior (2) y sitdelo
en el mismo angulo y distancia que los agujeros superiores (1).
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Abrir un archivo de actividad

»  Abrir move_02.par.
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Seleccionar el agujero a copiar

» Seleccione la cara cilindrica que se muestra.

» En la barra de comandos Mover, elija la opcién Copiar.

A aEE
Il
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Definir el punto de origen del movimiento

En este punto, el origen del controlador de volante esta en el centro de la cara
cilindrica seleccionada. Mueva el origen a la parte superior del agujero superior
izquierdo.

» Haga clic en el origen del controlador de volante y después mueva el cursor
hasta el agujero superior izquierdo. Haga clic cuando el origen se bloquee en el
centro del agujero. Tal vez tenga que hacer zoom si no puede bloquear el centro
del agujero.

[
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Definir la direccion del movimiento

» Haga clic en el botén principal mostrado. Esto controla la direccion del eje
principal.

o
[
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»  Mueva el cursor sobre la cara cilindrica mostrada, y haga clic cuando aparezca el
simbolo de centro.
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» Observe que el eje principal ahora apunta hacia el centro del agujero. Se ha
completado la definiciéon de la direccién.
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Definir la distancia del movimiento

» Haga clic en el gje principal para iniciar el comando Mover.

» Cercidrese que la opciéon Puntos significativos en la barra de comandos esté
definida en Todo o Punto central.

!
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» Haga clic en el centro del agujero mostrado. Esto define la distancia del
movimiento. Haga clic nuevamente para terminar el comando.

3-36 Mover y rotar caras spse01520



spse01520

Mover caras sincronas

Verificar la distancia del movimiento

» Mida la distancia copiada. En la pestafia Verificar®grupo Medicién 3D, elija

[
el comando Medir distancia

» Mida la distancia entre los dos agujeros superiores. Haga clic cuando se resalte
el indicador de punto central Fijese en la distancia minima y haga clic en
Restablecer en la barra de comandos. La distancia es de 14 mm.

» Mida la distancia entre los dos agujeros inferiores. La distancia entre los
agujeros debe también ser 14 mm.

» Esto finaliza la actividad. Cierre el archivo sin guardarlo.
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Resumen

En esta actividad aprendié a usar el controlador de volante 3D para controlar

una accién de copiar o mover. Aprendié a redefinir el punto de origen (origen

del movimiento) y coémo modificar la direccién de un movimiento. Utilizé puntos
significativos de la cara para definir la direccién y distancia de las acciones de copiar

0 mover.
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Responda a las siguientes preguntas:

1.

2.

,Coémo se mueve una cara?
({Coémo se rota una cara?
;,Cémo se mueve una operaciéon?

;,Coémo se rota una operacion?

Mover caras sincronas

(Para qué se usan los puntos cardinales en el controlador de volante?

;,Coémo se copia una operacion a una posicién nueva?

Mover y rotar caras
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Resumen de la leccion

Los modelos sincronos se modifican moviendo y rotando caras. Puede mover o rotar
una sola cara, un conjunto de seleccién de caras, operaciones, y una combinacién de
caras y operaciones. Use el controlador de volante para controlar cémo se mueven o
rotan las caras seleccionadas.
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Seleccionar caras

| | R
Seleccione caras usando la herramienta Seleccionar .

A un grupo de caras seleccionadas en el que se va a realizar una accién se le llama
conjunto de seleccion.

Métodos de seleccion de caras

Seleccione y deseleccione caras manualmente (una cara a la vez).

Seleccione y deseleccione caras usando el modo Seleccion.

Seleccione y deseleccione caras con la ayuda del Administrador de selecciones.

El Administrador de selecciones utiliza datos topolégicos y de atributos de la
cara seleccionada para agregar caras a un conjunto de seleccion.

Mover y rotar caras
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Modo de seleccidn

Un simbolo de modo de seleccién aparece en la esquina superior derecha de la
ventana grafica. Pulse la barra espaciadora para cambiar el modo de seleccion.

La opcién de modo de seleccion se encuentra también en la pestana Inicio®grupo
Seleccionar.

o
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Modo normal

[%“ modo normal

El modo normal es el modo de seleccién predeterminado. El1 modo normal es una
seleccién individual. Seleccione una cara y el controlador de volante aparece en esa
cara. Seleccione otra cara y el controlador de volante se mueve a esa cara. La cara
previamente seleccionada queda deseleccionada. Sélo se puede seleccionar una
cara cada vez que se hace clic.
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Modo agregar/quitar

L\;?i modo agregar/quitar

Use el modo de seleccion agregar/quitar para crear un conjunto de seleccion. En el
modo normal, seleccione una cara y pulse la barra espaciadora para cambiar al
modo agregar/quitar. Cada cara que seleccione en este modo se agrega al conjunto
de seleccion. Si selecciona una cara que ya esta seleccionada, ésta se deselecciona.
El controlador grafico permanece en la primera cara seleccionada. Tanto las caras
seleccionadas como las deseleccionadas se resaltan al mover el cursor sobre ellas.
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Modo Agregar

[%.-4}:
modo agregar

El modo agregar s6lo anade caras al conjunto de seleccién. Sélo las caras
deseleccionadas se resaltan al mover el cursor sobre las caras. Para definir el modo
en Agregar, recorra los modos de seleccién pulsando la barra espaciadora.
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Modo Quitar

[%‘_ modo quitar

El modo quitar sélo elimina (deselecciona) caras del conjunto de seleccién. Sélo las
caras seleccionadas se resaltan al mover el cursor sobre las caras. Para definir el
modo en Quitar, recorra los modos de selecciéon pulsando la barra espaciadora.
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Seleccionar caras

Modo Administrador de selecciones

58 Modo Administrador de selecciones

Para activar el modo Administrador de selecciones, elija el botén de modo
Administrador de selecciones en la pestafia Inicio®grupo Seleccionar®lista

de comandos Seleccionar. También puede activarlo pulsando Mayis + Barra
espaciadora. Para finalizar el modo Administrador de selecciones, pulse la barra
espaciadora.

Mover y rotar caras
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Administrador de selecciones

Use Administrador de selecciones para agregar o quitar articulos de un conjunto de
seleccién usando los datos topolégicos y de atributos de un objeto seleccionado.

Cuando se encuentra en el modo Administrador de selecciones, se adjunta un punto

verde “¢ al cursor.

Cuando se hace clic en una cara se visualiza el ment Administrador de selecciones.

Las relaciones topoldgicas se relacionan sélo con la cara donde se seleccioné el
punto verde.

Las relaciones topoldgicas listadas en el menu del Administrador de selecciones
estan determinadas por el tipo de cara seleccionado (plana, no plana, cilindrica,
cilindrica parcial).

También puede cambiar al modo Administrador de selecciones. En la pestafia
Inicio®grupo Seleccionar, en la lista Seleccionar, elija el comando Modo

Administrador de selecciones [ﬁ Puede también iniciar el modo Administrador
de selecciones pulsando Mayus+Barra espaciadora. Para finalizar el modo
Administrador de selecciones, pulse la barra espaciadora.
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Seleccionar caras

Opciones del Administrador de selecciones

El meni contextual Administrador de selecciones esta disponible cuando selecciona
elementos validos.

Para visualizar el ment Administrador de selecciones, haga clic en una cara.

Conectado

Agrega las caras que estan conectadas al elemento que tiene el foco. Use las opciones
del mentu desplegable para especificar qué tipo de elementos conectados agregar.

e (Conectado — Agrega todas las caras que se conectan al elemento que tiene el foco.

e Caras interiores — Agrega todas las caras interiores que se conectan al elemento
que tiene el foco.

e (Caras exteriores — Agrega todas las caras exteriores que se conectan al elemento
que tiene el foco.

Articulos relacionados

Agrega elementos que tienen una relacién persistente con el elemento que tiene el
foco.

Conjuntos

Agrega caras que son parte del mismo conjunto de caras que el elemento que tiene el
foco.

Reconocer

Agrega caras que son parte de la misma operaciéon que el elemento que tiene el
foco. Use las opciones del menu desplegable para especificar el tipo de operacién
que se va a reconocer.

e  Operacién — Agrega todas las caras que son parte de la misma operacién que
el elemento que tiene el foco.

®  Refuerzo/Resalte - Agrega todas las caras que son parte del mismo
refuerzo/resalte que el elemento que tiene el foco.

e  Vaciado - Agrega todas las caras que son parte del mismo vaciado que el
elemento que tiene el foco.

Paralela

Agrega caras planas o planos de referencia que son paralelos al elemento que tiene
el foco. Use las opciones del ment desplegable para especificar qué tipo de caras
paralelas agregar.

e (Caras - Agrega todos los planos que son paralelos al elemento que tiene el foco,
independientemente de que sean alineados u opuestos. Esta opciéon admite la
opciéon Usar seleccién por cuadro.
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e Alineado - Agrega todos los planos que son paralelos y se orientan en la misma
direccion que el elemento que tiene el foco. Esta opcion admite la opcion Usar
seleccién por cuadro.

®  Opuesto - Agrega todos los planos que son paralelos y se orientan en la direccién
opuesta al elemento que tiene el foco. Esta opcién admite la opcién Usar
selecciéon por cuadro.

Perpendicular

Agrega todos los planos que son perpendiculares al elemento que tiene el foco. Esta

opciéon admite la opcién Usar seleccion por cuadro.

Coplanar

Agrega todos los planos que son coplanares al elemento que tiene el foco. Esta opciéon

admite la opcion Usar selecciéon por cuadro.

Concéntrico

Agrega todas las caras que son concéntricas al elemento que tiene el foco. Esta

opcién se activa sélo en caras que son cilindros, conos y toros, parciales y totales.

Esta opcién admite la opcién Usar seleccién por cuadro.

Cadena de combinacion

Agrega caras que son parte de la misma cadena de combinacion que el elemento que

tiene el foco con respecto al conjunto de seleccién.

Igual radio

Agrega caras que tienen un radio igual al del elemento que tiene el foco con respecto

al conjunto de selecciéon Esta opcién se activa sélo en caras que son cilindros, conos y

toros parciales. Esta opcion admite la opciéon Usar seleccién por cuadro.

Igual diametro

Agrega caras que tienen un diametro igual al del elemento que tiene el foco con

respecto al conjunto de seleccién Esta opcion se activa s6lo en caras que son cilindros,

conos y arcos torii totales. Esta opcion admite la opcién Usar selecciéon por cuadro.

Caras tangentes

Agrega caras que son tangentes al elemento que tiene el foco.

Cadena tangente

Agrega caras que son parte de la misma cadena de combinacién o tangentes a la
misma cadena de combinacién que el elemento que tiene el foco.
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Simétrica por

Agrega caras que son simétricas al elemento que tiene el foco en relacién al mismo
tipo de plano de referencia especificado. Use las opciones del ment desplegable para
especificar qué tipo de plano de referencia usar como el plano de simetria.

e Plano XY de base - Agrega caras que son simétricas al elemento que tiene el
foco en relacién al plano XY de base.

e Plano ZX de base - Agrega caras que son simétricas al elemento que tiene el
foco en relacién al plano ZX de base.

e Plano YZ de base - Agrega caras que son simétricas al elemento que tiene el
foco en relacién al plano YZ de base.

e Plano local - Agrega caras que son simétricas al elemento que tiene el foco en
relacién un plano de referencia que especifique el usuario.

Eje

Agrega caras que tienen un eje que es paralelo o perpendicular al elemento que tiene
el foco. Esta opcion se activa sé6lo en caras que son cilindros, conos y toros, parciales
y totales. Use el menu desplegable para especificar si el eje debe ser paralelo o
perpendicular.

e Paralelo - Agrega caras que tienen un eje que es paralelo al elemento que tiene el
foco.

e Perpendicular - Agrega caras que tienen un eje que es perpendicular al elemento
que tiene el foco.

Usar seleccion por cuadro

Define un cuadro 3D en la ventana grafica para agregar o quitar elementos del
conjunto de seleccion. Cuando se utiliza la seleccion por cuadro, los elementos que
estdan dentro o que se superponen con el cuadro 3D se incluyen en la seleccién. Sélo
se activa esta opcidn para opciones de menu contextual especificas.

Al usar la opcion Usar seleccién por cuadro, hay dos opciones importantes que
ayudan a definir la ubicacion o el 4rea que cubre el cuadro de selecciéon. La primera
opcién para la seleccién por cuadro es definir un cuadro de drea. Use la tecla C para
cambiar entre una definiciéon de centro o de cuadro de area de esquina. Una vez
definida el area del cuadro, defina su profundidad. Use la tecla S para definir un
cuadro simétrico o no simétrico.

Use el ment contextual Administrador de selecciones las veces que sea necesario
para construir el conjunto de seleccion.
Deseleccionar elementos

Deselecciona los elementos que coinciden con los criterios del elemento que tiene
el foco cuando se han definido.

Establezca la opcién Deseleccionar elementos y a continuacién defina criterios para
eliminar elementos del conjunto de seleccion.
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Seleccionar opciones de menu
Deseleccionar

Elimina el elemento que tiene el foco del conjunto de seleccion.

Borrar seleccion

Elimina todos los elementos del conjunto de seleccion.

Seleccion por cuadro 3D

Especifica que desea definir un cuadro 3D en la ventana grafica para agregar
elementos del conjunto de selecciéon. Cuando se utiliza la seleccién por cuadro,

los elementos que estan dentro o que se superponen con el cuadro 3D se incluyen
en la seleccion.

Actividad: Usar el Administrador de selecciones

Activity: Usar el Administrador de selecciones

Esta actividad le guia por el proceso de usar el Administrador de selecciones.

Abrir un archivo de actividad

»  Abrir select_b.par.

Seleccionar todos los redondeos de igual radio

Use el Administrador de selecciones para seleccionar todos los redondeos de igual
radio y cambiar el valor del radio de los redondeos seleccionados.

» Active el modo Administrador de selecciones eligiendo en la pestana
Inicio®grupo Seleccionar, en la lista Seleccionar, o pulsando Mayus+Barra
espaciadora.

» Seleccione el redondeo mostrado a continuacion.

» En el ment Administrador de selecciones, verifique que no esté seleccionado
Usar seleccion por cuadro.
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» En Administrador de selecciones, haga clic en la opcién Igual radio. Observe que
todos los redondeos que tienen el mismo radio (1,5 mm) se agregan al conjunto
de seleccion.

» Pulse la barra espaciadora para salir del modo Administrador de selecciones.

Cambiar el radio del redondeo

» Seleccione Cota PMI en el redondeo.
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» En el cuadro de cota, escriba 2 y pulse la tecla Intro. Pulse Esc para deseleccionar

el conjunto de seleccion. Ahora todos los redondeos en el conjunto de seleccion
son iguales a 2.

Usar la seleccion por caja

Agregue redondeos al conjunto de seleccién usando una caja de seleccion.

» Active el Administrador de selecciones.

»  Seleccione el redondeo mostrado.

» En el mend Administrador de selecciones, elija Usar seleccién por caja.

» En el mend Administrador de selecciones, elija Igual radio.
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Definir area del cuadro de seleccion

» El primer paso para definir el cuadro de seleccion es definir el area. Si se escribe
una C se cambia la definicion de area de un punto de inicio de esquina (1) a
un punto de inicio de centro de area (2). El punto de inicio es el punto donde
se selecciona la cara.
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Use la opcion centro y defina el area como se muestra.
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Definir la profundidad del cuadro de seleccién

» El siguiente paso es definir la profundidad del cuadro de seleccién. Si se escribe
una S se cambia la definicién de lateral (3) a simétrica (4). El paso lado define
la profundidad en cualquiera de las direcciones (3) perpendiculares al area
definida. La opcion simétrica define la profundidad simétrica (4) en relacién
al area definida.

Defina una profundidad simétrica, como se muestra.
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Nota

Puede rotar la vista para ver mejor el posicionado del area y la profundidad
del cuadro de seleccion.

» Pulse la barra espaciadora para salir del modo Administrador de selecciones.

Cambiar el radio del conjunto de seleccion

» Cambie el radio de redondeo seleccionado a 3.
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» Pulse la tecla Esc para deseleccionar el conjunto de seleccion.

» Esto completa la actividad.

Resumen

En esta actividad aprendié a usar el Administrador de selecciones para controlar el
proceso de seleccién. Con la practica sera un experto en el uso de la seleccién por caja.

Actividad: Modificar una pieza moviendo conjuntos de seleccién

Activity: Modificar una pieza moviendo conjuntos de selecciéon

Esta actividad demuestra como mover multiples caras en una sola operacién.
Modificara la pieza (1) a la forma de la pieza (2).
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Abrir un archivo de actividad

»  Abrir select_a.par.

Seleccionar operacion a mover

Mueva la operacion de protrusion al otro extremo de la pieza.

» Para seleccionar la operacion a mover, seleccione primero la cara mostrada.

En este punto, sélo se mueve la cara seleccionada.
» Active el modo Administrador de selecciones.

» Seleccione la cara mostrada.
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» En el menta Administrador de selecciones, elija Grupos. Esto encuentra cualquier
grupo que contenga la cara seleccionada.

»  QuickPick muestra los grupos encontrados. Haga clic en la entrada Protrusion
listada en QuickPick.

kD

» Pulse la barra espaciadora para salir del modo Administrador de selecciones.

» La operacion de protrusion seleccionada participa en la operacién de mover.

Mover la operacion

» Haga clic en el gje principal del controlador de volante y mueva la operacion al
otro lado de la operacion en forma de canal.

» Mueva la operacion a la posicién aproximada y haga clic. El punto de origen del
movimiento es el origen en el controlador grafico.
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Leccion 4 Seleccionar caras

» Se ha completado el movimiento. Pulse la tecla Esc para deseleccionar el
conjunto de seleccion.

Seleccionar la operacién en forma de canal

» Active el modo Administrador de selecciones.

» Seleccione la cara mostrada.

» En el ment Administrador de selecciones, elija Reconocer®Refuerzo/Resalte.

e

La opcion Grupos también funcionara aqui.

» Pulse la barra espaciadora para salir del modo Administrador de selecciones.
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Seleccionar caras

Mover la operacién en forma de canal

» Haga clic en el eje principal del controlador de volante y mueva el conjunto de
seleccion al borde de la pieza.

Use un punto significativo en el borde de la pieza para definir la distancia a
mover. Elija la opcién de punto significativo en la barra de comandos (1).

BRI EEE

spse01520 Mover y rotar caras 4-23



Leccion 4 Seleccionar caras

Extender las patas de la operacion en forma de canal

» Seleccione la cara mostrada (1).
Nota

Las caras rojas se mueven juntas porque son coplanares. Reglas activas
controla la relaciéon entre estas caras.

» Mueva las caras al extremo de la operaciéon de protrusion, como se muestra. Use
un punto significativo para definir la distancia.
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Seleccionar caras

Mover la cara superior de la operacion en forma de canal

» Seleccion de la cara superior.

» Mueva la cara superior a la parte superior de la operacién de protrusion.
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Mover la operacion de protrusion al extremo de la pieza

» Seleccione la operacion de protrusion.

Nota

Puede seleccionar la protrusiéon en PathFinder, QuickPick o en
Administrador de selecciones. Cercidrese de seleccionar la protrusion

mostrada.

Esto finaliza la actividad. Cierre el archivo sin guardarlo.

Resumen
En esta actividad aprendié a crear conjuntos de selecciéon para una operacién de

mover.
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Revision de la leccidn

Responda a las siguientes preguntas:

1. (Qué es un conjunto de selecciéon?

2. (Cuales son los métodos de seleccion de cara?

3. ¢Cuales son los cuatro modos de seleccién y como se cambia de modo?
4. (Qué es el Administrador de selecciones?

5. ¢(Como se inicia el Administrador de selecciones? ;Cémo se finaliza el
Administrador de selecciones?
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Leccion 4 Seleccionar caras

Resumen de la leccion

Puede crear un conjunto de seleccion seleccionando las caras a modificar una por
una. Esto se vuelve tedioso cuando los modelos se hacen grandes. Los métodos

de seleccion estan disponibles para facilitar la creacion de conjuntos de seleccion.
Administrador de selecciones es una herramienta poderosa para ayudar a definir las
caras a modificar. Puede usar una combinaciéon de modo de seleccion y Administrador
de selecciones para crear un conjunto de seleccion.
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Opciones de la barra de
comandos Mover cara

Controla los resultados del comando Mover con las opciones que controlan la
interaccion del conjunto de seleccién y el resto del modelo.

Al definir estas opciones, se puede alterar la transformacién resultante dentro del
comando.

Las opciones son Caras conectadas, Copiar, Desconectar y Prioridad.

— S = 1 1
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Leccion 5 Opciones de la barra de comandos Mover cara

Opciones de caras conectadas

A Extender/Recortar

Opcién predeterminada. La cara seleccionada se mueve extendiendo y recortando
las caras adyacentes.

(2 Sugerencia

La cara seleccionada es rigida. Las caras adyacentes cambian para coincidir con el
movimiento de la cara rigida seleccionada.

T
| Elevar

La cara seleccionada es rigida. Las caras conectadas adyacentes no son afectadas.
La cara seleccionada se mueve en una direccién perpendicular a la cara para agregar
0 quitar material.
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Opciones de la barra de comandos Mover cara

@,

La opcién Copiar crea una copia de las caras en el conjunto de seleccion.

A=
T

Las caras se agrupan en una operaciéon de conjunto de caras.
La operacion de conjunto de caras se puede mover o rotar.
Esta opcién es similar a la accién de copiar y pegar.
Las caras seleccionadas originales no cambian.
= [ 9 Operaciones
iy Protrusicn 1
[} Yaciado 1
[} Yaciado 2

] [y Conjunto de caras 2
[ Protusién 2

Actividad: Copiar y adjuntar una operacién (método 1)
Activity: Copiar y adjuntar una operaciéon (método 1)

Esta actividad le guia por el proceso de copiar una operacion de vaciado y después
adjuntar la operacién copiada en una nueva ubicacién en el modelo.

Abrir un archivo de actividad

»  Abrir copy_a.par.
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Leccion 5 Opciones de la barra de comandos Mover cara

Seleccionar la operacion a copiar

» Seleccione la operacion de vaciado haciendo clic en Vaciado 1 en PathFinder.

» Coloque el controlador de volante 3D como se muestra.

Suspender reglas activas

Reglas activas se tratan en el curso de autoformacién Trabajar con relaciones
geométricas. Suspenda los ajustes de Reglas activas mientras mueve la operacion de
vaciado. Esto asegura que ninguna otra cara del modelo participe en el movimiento.

» En el panel Reglas activas, haga clic en el botén Suspender reglas activas (1).
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Opciones de la barra de comandos Mover cara
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Establecer la opcion de copiar y mover la operacion

» En la barra de comandos, elija la opcién Copiar.

) [ | ]
;

» Mueva la operacién copiada a la cara naranja.

Para comenzar el movimiento, haga clic en el eje secundario mostrado. El punto
de origen del movimiento es donde reside el origen del controlador de volante.
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Leccion 5 Opciones de la barra de comandos Mover cara

Definir la distancia y direcciéon del movimiento

» Mueva la operacién al borde de la pieza usando un punto significativo. En la
barra de comandos, haga clic en la lista de puntos significativos y elija Extremo.

BRI

f

» Seleccione la ubicacién de punto significativo mostrada.

4

145.87 ram

Cambiar la direccion del movimiento

» El eje principal debe apuntar hacia abajo. Si la posiciéon del controlador de
volante es diferente, cambie la direccién de movimiento haciendo clic en el punto
cardinal (1) en el controlador de volante y después en el eje principal.
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Opciones de la barra de comandos Mover cara

» Seleccione el punto significativo.

Mover tecleando una distancia

» Haga clic en el eje secundario.

Mover y rotar caras
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Leccion 5 Opciones de la barra de comandos Mover cara

» Escriba 10 en el cuadro de edicién dindmica.

Adjuntar la operacion copiada

La operacion copiada esta situada pero esta desconectada del modelo.

» Pulse el botén derecho del ratén en la ventana de la pieza y elija Adjuntar.
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Opciones de la barra de comandos Mover cara

Resumen

En esta actividad aprendié a copiar una operacién y después a situar la operacion
copiada. Hay otros métodos disponibles para mover la operacién copiada a un lugar
distinto del mostrado en esta actividad.

Actividad: Copiar y adjuntar una operacién (método 2)

Activity: Copiar y adjuntar una operaciéon (método 2)

Esta actividad tiene la misma meta que el método 1, pero utiliza un enfoque
diferente.

Abrir un archivo de actividad

»  Abrir copy_b.par.
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Leccion 5 Opciones de la barra de comandos Mover cara

Suspender reglas activas

Reglas activas se tratan en el curso de autoformacién Trabajar con relaciones
geométricas. Suspenda los ajustes de Reglas activas mientras mueve la operacién de
vaciado. Esto asegura que ninguna otra cara del modelo participe en el movimiento.

» En el panel Reglas activas, haga clic en el botén Suspender reglas activas (1).

e - e

Seleccionar la operaciéon a copiar

» Seleccione la operacion de vaciado haciendo clic en Vaciado 1 en PathFinder.

» Coloque el controlador de volante 3D como se muestra.
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Establecer la opcion de copiar y mover la operaciéon

» En la barra de comandos, elija la opcién Copiar.

[
]

» Mueva la operacién copiada a la cara mostrada en naranja.

Reposicionar el origen del controlador de volante

En esta actividad usa el plano del controlador de volante para mover la operacién
copiada en lugar del eje secundario usado en la actividad del método 1.

» Para reposicionar el origen del controlador de volante, mantenga pulsada la tecla
Mayus, y arrastre el origen del controlador de volante hasta el punto medio del
borde de la cara (1). Mientras arrastra el borde de la cara (1), observe que el
origen del controlador de volante salta al punto medio del borde (1). Si mantiene
presionada la tecla Mayus para mover el origen del controlador de volante, la
orientacion de éste permanece fija.
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Leccion 5 Opciones de la barra de comandos Mover cara

El movimiento es del punto medio del borde (1) al punto medio del borde (2).

Mover la operacion copiada usando el plano del controlador de volante

» Haga clic en el plano del controlador de volante.
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Opciones de la barra de comandos Mover cara

» Arrastre el cursor sobre el borde mostrado y haga clic cuando aparezca el
simbolo de punto medio. Quizas tenga que activar la opcién de punto medio en

la barra de comandos.

» Pulse la tecla Esc para finalizar el comando Mover.

Nota

Como esta operacion de copia se logré en un movimiento, la operacién
copiada se adjunta automaticamente.

Resumen

En esta actividad aprendi6 a copiar una operacion y después situarla moviendo
el origen del controlador de volante y usando el plano del mismo para definir el

vector del movimiento.
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Actividad: Copiar, rotar y adjuntar una operacién a una nueva
posicion
Activity: Copiar, rotar y adjuntar una operacion a una nueva posiciéon

Esta actividad le guia por el proceso de copiar una operacién, alinearla con una cara
en angulo y situarla en el modelo. Usara dos métodos en la actividad.

Abrir un archivo de actividad

»  Abrir rotate.par.
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Suspender reglas activas

Reglas activas se tratan en el curso de autoformacion Trabajar con relaciones
geométricas. Suspenda los ajustes de Reglas activas mientras mueve la operacién de
vaciado. Esto asegura que ninguna otra cara del modelo participe en el movimiento.

» En el panel Reglas activas, haga clic en el botén Suspender reglas activas (1).

? -

®

Descripcion general del primer método

Use la opcién Copiar de la barra de comandos. Alinee la operacién usando el
comando de relacion Paralelo. Sittue la operacion usando el controlador de volante.
Copie la operacién (1) en la cara (2). Centre la operacién en la cara (2) con los
agujeros de la operacién alineados con el punto medio del borde (3).
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Seleccione la figura

» En PathFinder, seleccione la operacion con nombre Protrusion 1.

» En la barra de comandos, elija la opcién Copiar.

i\
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Opciones de la barra de comandos Mover cara

Mover la operacién copiada

»  Sitie el controlador de volante como se muestra y haga clic en el eje principal
para iniciar el comando Mover.

» En el cuadro de edicion dinamica, escriba 125 y pulse la tecla Intro.

.

Alinear la operacion con la cara con angulo
> En la pestafia Inicio®grupo Relacién de cara, elija el comando de relacion
Paralelo [ %],
Nota

Los comandos relacién de caras se cubren en el curso Trabajo con
relaciones de caras. Use el comando para cambiar el angulo de la operacion
copiada. Podria usar el controlador de volante para rotar la operacién pero
necesita conocer el angulo de la cara. El comando de relacién Paralelo

es un paso mas facil.
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Leccion 5 Opciones de la barra de comandos Mover cara

» Al seleccionar el comando Paralelo, la cara (1) es la cara preseleccionada.
Seleccione la cara (2) para redefinir la cara preseleccionada.

» Haga clic en el boton Aceptar en la barra de comandos y después pulse la tecla
Esc.

EA e ma]

f
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Opciones de la barra de comandos Mover cara

La operacion se alinea paralela con la cara en angulo.

Situar la operacién

» Mueva el origen del controlador de volante al centro de una de las caras
cilindricas, como se muestra.

» Haga clic en el punto cardinal mostrado para definir la direcciéon del movimiento.
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Leccion 5 Opciones de la barra de comandos Mover cara

» Haga clic en el eje secundario y después seleccione el punto medio del borde
mostrado.

Nota

Si no puede ubicar el punto medio en el borde, verifique que esté activada la
opcién Todos los puntos significativos.

4|

-
-
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5-20 Mover y rotar caras spse01520



Opciones de la barra de comandos Mover cara

» Mueva el origen del controlador de volante a cualquier punto en la parte inferior
de la operacion.

» Haga clic en el gje principal y seleccione el extremo mostrado.

W,

Adjuntar la operacion

» Pulse el botén derecho del ratén en la ventana de la pieza y elija Adjuntar.
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Esto completa el primer método de copiar, alinear y situar una operacion.

Descripcion general del segundo método

Use los comandos Copiar en y Pegar del portapapeles. Use las teclas de acceso directo
Ctrl+C (copiar) y Ctrl+V (pegar). Alinee la operacién usando la tecla F3. Sitie la
operacion usando el controlador de volante. Copie la operacién (1) en la cara (3).
Centre la operacion en la cara (3) con los agujeros de la operacion alineados con

el punto medio del borde (2).

Para copiar la operacién seleccionada al portapapeles, pulse Ctrl+C.
Para pegar una operacion del portapapeles, pulse Ctrl+V.

También puede elegir los comandos en la pestafia Inicio®grupo Portapapeles.

L
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Seleccionar la operacion a copiar

» En PathFinder, seleccione la operacion con nombre Protrusion 1.

» Sitte el origen del controlador de volante en cualquier punto de la parte inferior
de la operacién. Esto es importante cuando se alinea la operacién con la cara
de destino con angulo. Verifique que el gje secundario apunte en la direccion
mostrada.

Nota

El eje secundario se orienta perpendicular a la cara en la que se pega.

Copiar y pegar operacion
»  Pulse Ctrl+C para copiar la operacion seleccionada en el portapapeles.
» Pulse Ctrl+V para pegar la operacion. La operacion se engancha al cursor.

» Arrastre el cursor sobre la cara mostrada.
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Leccion 5

Opciones de la barra de comandos Mover cara

Pulse la tecla F3 para alinear coplanarmente la cara del controlador de volante
con la cara en angulo. Esta es la razén por la que en un paso anterior situé el
controlador de volante en un punto de la parte inferior de la operacion.

» Haga clic para colocar la operacién.

Mover y rotar caras
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Opciones de la barra de comandos Mover cara

Rotar la operaciéon

» Situe el controlador de volante como se muestra y haga clic en el toroide.

» En el cuadro de edicién dindmica, escriba 90 y pulse la tecla Intro.
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Leccion 5 Opciones de la barra de comandos Mover cara

Centrar la operacién en la cara

» Mueva el origen del controlador de volante hasta el punto medio de un borde
lineal en la operacién y haga clic en el punto del eje secundario para definir
la direccion del movimiento.

>
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Alinear el centro de la operacién con el punto medio del borde

» Mueva el origen del controlador de volante hasta el centro de una cara cilindrica
en la operacion y haga clic en el eje mostrado para definir la direccién del
movimiento.

» Haga clic en el punto medio del borde.
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Lecciéon 5 Opciones de la barra de comandos Mover cara

Adjuntar la operacion al modelo

» Pulse el botén derecho del ratéon en la ventana de la pieza y elija Adjuntar.

Esto completa la actividad.

Resumen

En esta actividad aprendié a copiar, alinear y situar una operacién. Se mostraron
dos métodos para ayudarlo a entender las herramientas disponibles para copiar
geometria.
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Separar

Ex

La opcion Desconectar quita el conjunto de seleccion del cuerpo de la pieza.

AH D[] -
f

El conjunto de seleccién quitado se puede mover o rotar.

Esta opcién es similar a la accién de cortar y pegar.

Actividad: Separar y adjuntar una operacién

Activity: Separar y adjuntar una operacion

Esta actividad le guia por el proceso de separar una operacion extruida y después
adjuntar la operacién copiada en una nueva ubicacién en el modelo.

Abrir un archivo de actividad

»  Abrir detach_a.par.
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Suspender reglas activas

Reglas activas se tratan en el curso de autoformacion Trabajar con relaciones
geométricas. Suspenda los ajustes de Reglas activas mientras mueve la operacién de
vaciado. Esto asegura que ninguna otra cara del modelo participe en el movimiento.

» En el panel Reglas activas, haga clic en el botén Suspender reglas activas (1).

- e
L% (O]l 4

Seleccionar la operacién a separar

» En PathFinder, haga clic en la operacién denominada Protrusién 2.
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Situar el origen del controlador de volante

» Arrastre el origen del controlador de volante hacia el punto medio del borde
mostrado.

Mover la operacion

» Elija la opcion Desconectar en la barra de comandos.

EN == 'u‘;énﬂﬂrﬂ

» Haga clic en el plano de herramientas del controlador de volante para iniciar el
movimiento.
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» Adjuntar la operacion

Adjuntar la operacion

» Pulse el botén derecho en la ventana de la pieza y elija el comando Adjuntar.
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Resumen

En esta actividad aprendi6 a separar una operacién, moverla a una nueva posicién y
después adjuntarla al modelo. Este proceso es similar a cortar y pegar.
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Prioridad

E R
.T.

Use la opcién Prioridad para definir qué caras tienen prioridad durante una
operacién de movimiento sincrono.

%,'

[=1E]

il Prioridad del conjunto de seleccion
Las caras seleccionadas y otras que se mueven tienen prioridad sobre las caras

que no se mueven.

— Prioridad del modelo
Las piezas que no se mueven tienen prioridad sobre las piezas que se mueven

spse01520
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Revision de la leccidn

spse01520

Responda a las siguientes preguntas:

1.

Nombre las tres opciones de caras conectadas y describa brevemente los
resultados de cada opcion.

Cuando copia un conjunto de caras o una operacion, ;qué pasa con las caras
originales?

Cuando usa el comando Copiar en portapapeles (Ctrl+C), ;cual es la importancia
de la direccion del eje secundario del controlador de volante?

. Que hace la opcién Desconectar?

Explique la opcién Prioridad.
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Resumen de la leccion

Uso de las opciones de la barra de comandos Mover para controlar el comportamiento
del conjunto de seleccion durante una operacion de mover.
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Trabajar con Secciones activas

Use el comando Secciones activas para crear una seccion transversal 2D en un
plano a través de una pieza 3D. Por ejemplo, puede seleccionar uno de los planos
principales del sistema de coordenadas base como el plano para la seccién activa.

Las secciones activas puede facilitar la visualizacién y edicién de ciertas piezas, como
las piezas que contienen operaciones de revolucion. Puede a continuacion editar los

elementos 2D de la seccién activa para modificar geometria de modelo 2D.

Mover y rotar caras
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Leccion 6

Trabajar con Secciones activas

Crear secciones activas

Puede seleccionar una cara plana, plano de referencia o plano principal en un
sistema de coordenadas como el plano de la seccién activa. Cuando selecciona el
plano, se crea una seccién activa, similar a una vista en corte en un plano. Cuando la
seccién activa atraviesa una operacion de procedimiento, como un agujero, se crea
un conjunto de bordes.

Se anade una entrada para la seccién activa en el grupo Secciones activas en
PathFinder.
Creacion automatica de secciones activas

Al crear una extrusién o vaciado por revolucién, use la opcién Crear seccién activa
(1) para crear una seccién activa al completar la operacién. La opcién esta activada
de forma predeterminada.

‘\ﬁ‘ﬁf@ -|| T~ (< |[iar] fix -

Todas las cotas del boceto migran a la seccién activa.

Editar secciones activas

Puede editar una seccién activa usando la herramienta Seleccionar y el control de
edicién de controlador de volante 2D. Puede editar elementos individuales o editar la
totalidad de la seccion activa.

Editar elementos 2D en una seccién activa para modificar el modelo 3D

Cuando selecciona un elemento 2D en una seccién activa, aparece la herramienta
de edicién del controlador de volante 2D. Puede usar los controles en el
controlador de volante 2D para mover o rotar el elemento de seccién activa para
modificar la geometria del modelo 3D. Si el elemento de seccion activa que
seleccioné es un conjunto de bordes creado desde una operacién de procedimiento,
como un agujero, también se visualiza el controlador de edicién de la operacién
de procedimiento.

También puede colocar cotas PMI en los elementos 2D de una seccién activa y
luego editar el valor de cota para modificar el modelo.

Nota

Al mover un elemento de seccién activa usando la herramienta de edicion
del controlador de volante 2D o una cota PMI, se usa la configuracion
actual de Reglas activas para controlar el comportamiento de edicion.

Editar la totalidad de la seccidon activa

Puede seleccionar la totalidad de la seccién activa con PathFinder o QuickPick. A
continuaciéon puede usar el controlador de volante para mover o rotar la totalidad
de la seccion activa. Cuando mueve o rota la totalidad de la seccion activa, no se
modifica la geometria del modelo 3D. La seccién activa se recalcula en su nueva
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posicion. Esto puede ser 1util cuando ha modificado el modelo 3D usando otros
métodos, de manera tal que la seccién activa ya no se posiciona donde la desea.

Visualizar secciones activas

Puede usar el cuadro de verificacién adyacente a una entrada de seccién activa en

PathFinder para mostrar u ocultar una seccién activa en la ventana grafica. Puede
usar el cuadro de verificacion adyacente al grupo Secciones activas para mostrar u
ocultar todas las secciones activas.

Puede usar la seccién Colores de seccién activa en la pestafia Colores del cuadro de
didlogo Opciones de Solid Edge para especificar los colores que desea usar en los
bordes, lineas de centro y regiones de secciones activas.

Edicion de modelo y actualizacién de seccion activa

La seccidon activa se actualiza automaticamente cuando agrega o quita operaciones, o
edita directamente el modelo 3D. Por ejemplo, si agrega un patrén de agujeros a un
modelo sincrono, la seccién activa se actualiza automaticamente.

Secciones activas en un conjunto
Puede editar un elemento 2D en una seccién activa para modificar una pieza en el

contexto de un conjunto. Puede usar puntos significativos en piezas adyacentes para
modificar el elemento de seccién activa con respecto a otras piezas del conjunto.

Puede usar comandos del ment contextual para controlar la visualizacion de las
secciones activas en una pieza seleccionada.

Actividad: Seccién activa
Activity: Seccidén activa

Esta actividad le guia por el proceso de crear una seccién activa a través de un
modelo. Se modifica el modelo manipulando los bordes de la seccién activa.
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Abrir un archivo de actividad

»  Abrir live_section.par.
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Crear un plano de corte

» En la pestana Inicio®grupo Planos, elija el comando Plano coincidente.
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» Seleccione el plano mostrado.
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» Mueva el plano coincidente hasta el punto medio del borde mostrado.
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Crear una seccion activa

%

» Seleccione el plano creado en el paso anterior para definir la seccion activa.

» En la pestafia Inicio®grupo Seccién, elija el comando Seccién activa |

hd

Si lo desea, en este momento puede usar el controlador de volante para mover
la seccién activa.
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» Pulse la tecla Esc para terminar el comando Seccién activa.

» Observe que aparece un grupo Secciones activas en PathFinder. Se controla la
visualizaciéon de una seccién activa con el cuadro de verificacion.

= ¥ (@ Secciones activas
Iﬁ Seccion activa 2
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Mover una cara

En lugar de seleccionar una cara para mover, puede seleccionar el borde creado
por la seccién a través de una cara que se va a mover. Mover el borde es lo mismo

que mover la cara.

» Seleccione el borde mostrado y muévalo para observar el comportamiento.

Mueva dinamicamente el borde pero no haga clic. Pulse Esc para finalizar el
movimiento. Pulse nuevamente Esc para deseleccionar el borde seleccionado.
Nota

El borde puede aceptar todas las operaciones que puede aceptar la cara
antecesora (por ejemplo: acotar, rotar, eliminar).
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Modificar la forma del modelo manipulando la seccién activa

No se tiene que visualizar el modelo para manipular una seccién activa. Desactive la
visualizacién del modelo.

Pulse el botén derecho en la ventana de la pieza y en el ment contextual elija

Ocultar todo ® Cuerpo de diserio. Oculte también todos los planos de referencia.

» Cambie la visualizacién al alzado. Pulse Ctrl+F.

Mover y rotar caras
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» Rote los dos brazos de la izquierda 15° en relacién al centro del agujero.
Seleccione los bordes de la seccién activa mostrados usando un cercado.
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» Mueva el origen del controlador de volante al centro del agujero, como se muestra.

» Cambie la orientacion del controlador de volante. Haga clic en el punto cardinal
mostrado y en el punto medio del borde derecho.
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» Haga clic en el toroide. Escriba 15 y pulse la tecla Intro.

Nota

Si recibe un mensaje de error durante la rotacién, haga clic en el botén
Suspender reglas activas (1). Después de completar, deseleccione las
reglas activas suspendidas.

i,

» Pulse la tecla Esc para finalizar el comando Mover.
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Observar los cambios al modelo

» Cambie a una vista Dimétrica.

» En el menu contextual, active la visualizaciéon del Cuerpo de disefio. Observe que
el modelo cambia a las modificaciones realizadas en la seccion activa.

spse01520 Mover y rotar caras 6-15



Leccion 6 Trabajar con Secciones activas

Eliminar una cara

» Haga clic en el borde circular mostrado y pulse la techa Eliminar.

Eliminar un borde circular de una seccién activa es lo mismo que eliminar la
cara circular.
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Quitar material para crear una ranura

» Desactive la visualizacién del cuerpo de disefio.
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» Dibuje un boceto que contenga dos lineas y un arco. Elija el comando Linea y
haga clic en el borde derecho de la seccion.
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» Alinee el centro del circulo con el punto medio del borde derecho.

» Seleccione la regién mostrada.

» En la barra de comandos, haga clic en (1) para establecer la opcion de extension
Pasante, haga clic en (2) para establecer la extensién Simétrica, y clic en (3) para
establecer la opcién Quitar material.
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» Haga clic en un controlador de direccién y arrastrelo dindmicamente para
exceder la anchura de la pieza.
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Cambiar la visualizacidn para observar los cambios

» Active el cuerpo de diserfio.

» En PathFinder, desactive la visualizacién de la seccién activa.

Esto completa la actividad.
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Resumen

En esta actividad aprendi6 a crear una seccion activa. El comando seccién activa
crea bordes donde un plano definido por el usuario corta el cuerpo de disefio. Cada
borde de seccién activa representa una cara en el modelo. Puede seleccionar la cara
o el borde de seccion activa para modificar el modelo.
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Revision de la leccidn

Responda a las siguientes preguntas:

1. ;Como se crea una seccion activa?
2. ¢(Coémo se edita un modelo con una seccién activa?

3. Al crear una operacién de revolucién con boceto acotado, jcudl es el resultado al
elegir la opcién Seccién activa en la barra de comandos de revolucién?

4. (Coémo se redefine la seccion activa?
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Resumen de la leccion

Use el comando Secciones activas para crear una seccion transversal 2D en un
plano a través de una pieza 3D. Por ejemplo, puede seleccionar uno de los planos
principales del sistema de coordenadas base como el plano para la seccion activa.
Las secciones activas puede facilitar la visualizacién y edicién de ciertas piezas, como
las piezas que contienen operaciones de revolucién. Puede a continuacion editar los
elementos 2D de la seccién activa para modificar geometria de modelo 2D.
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