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Introduccion

Bienvenido a la formacion autodidacta de Solid Edge. Este curso esta disefiado para

educar en el uso de Solid Edge. El cursos es individual y contiene teoria seguida

de actividades.

Cursos de autoformacion de Solid Edge

spse01424—Trabajo con Solid Edge Embedded Client
spse01510—Abocetar

spse01515—Construir operaciones base
spse01520—Mover y rotar caras
spse01525—Trabajo con relaciones de caras
spse01530—Construir operaciones de tratamiento
spse01535—Construir operaciones de procedimiento
spse01536—Modelado de operaciones sincronas y ordenadas
spse01537—Modelado multicuerpo
spse01540—Modelar conjuntos

spse01545—Crear planos de detalle
spse01546—Diseno de chapa

spse01550—Practicar su destreza en proyectos
spse01560—Modelar una pieza utilizando superficies
spse01610—Diseiio de cuadros en Solid Edge
spse01640—Patron de conjunto
spse01645—Bibliotecas de subsistemas de conjunto
spse01650—Trabajo con conjuntos grandes
spse01655—Revisar conjuntos

spse01660—Informes de conjunto
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Introduccion

e spse01665—Sustituir piezas en un conjunto

¢ spse01670—Disenar en el contexto de un conjunto
¢ spse01675—Operaciones de conjunto

¢ spse01680—Verificar conjuntos

¢ spse01685—Conjuntos alternos

e spse01686—Piezas y conjuntos ajustables

¢  spse01690—Componentes virtuales en conjuntos
e spse01691—Explosionar conjuntos

e spse01692—Renderizar conjuntos

¢  spse01693—Animar conjuntos

e spse01695— XpresRoute (tuberias)

¢  spse01696—Crear un cableado eléctrico con Disefio de cableados
e spse01697—Trabajo con tablas de clavos

¢  spse01698—Usar una relacién de leva

Comenzar con los tutoriales

La formacién autodidacta comienza donde terminan los tutoriales. Los tutoriales son
la forma mas rapida de familiarizarse con lo basico del uso de Solid Edge. Si no tiene
experiencia con Solid Edge, comience con los tutoriales de modelado béasico de pieza y
edicién antes de comenzar con la formacién autodidacta.
Navegadores admitidos
e  Windows:

o Internet Explorer 8 6 9

o Firefox 12 o superior

e UNIX/Linux

o Firefox 9.x o superior*

e Mac: Safari 5.x o superior

Se requiere un plug-in de Java para la busqueda

El motor de bisqueda requiere una version 1.6.0 o superior del plug-in de Java
instalado en el navegador. El plug-in esta disponible (gratis) en el Entorno de tiempo
de ejecucion de Java (JRE). Si necesita instalar JRE, o un entorno Java equivalente,
visite el sitio de descargas de Java en http://www.java.sun.com.
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Se requiere Adobe Flash para videos y simulaciones

Para ver videos y simulaciones, debe disponer de Adobe Flash Player versién 10 o
superior instalado como plug-in en su navegador. Puede descargar Flash Player
(gratis) en http://get.adobe.com/flashplayer

Adobe Acrobat Reader

Algunas partes de la ayuda puede entregarse como archivos PDF que requieren
Adobe Acrobat Reader 7.0 o superior. Puede descargar el lector (gratis) en
http://get.adobe.com/reader/

Advertencias sobre Internet Explorer

e Vista de compatibilidad de TE9. Las entregas HTML funcionan bien cuando se
inician con el protocolo http:// o el protocolo archivo://. Sin embargo, si esta
visualizando archivos desde una instalacion local, como D://, puede ser necesario
activar Vista de compatibilidad. En IE 9, haga lo siguiente:

1. Elija Herramientas > Configuracion de Vista de compatibilidad.

2. En el cuadro de didlogo Configuracién de Vista de compatibilidad, seleccione
“mostrar todos los sitios web” en la casilla Vista de compatibilidad.

*Advertencias sobre Firefox

¢ Firefox recomienda que los usuarios se actualicen a la ultima versién
por razones de seguridad en relacién a Java. No recomiendan usar las
versiones anteriores de Firefox debido a estos problemas. Consulte:
http://support.mozilla.org/en-US/kb/latest-firefox-issues

¢ La mayoria de clientes instalan e inician nuestras entregas mediante el protocolo
http:// que es plenamente admitido. Sin embargo, Firefox tiene un ajuste de
seguridad predeterminado que impide iniciar correctamente la ayuda desde una
via de acceso UNC (archivo:///). Para cambiar este ajuste, debe cambiar el valor
de la preferencia security.fileuri.strict_origin_policy:

o En la barra de direccién, escriba about:config.

o En el campo Filtro, escriba security.fileuri, si el valor de la preferencia
security.fileuri.strict_origin_policy esta definido en verdadero, definalo en
falso. (Pulse dos veces en el valor para conmutarlo.)

o Reinicie el navegador.

spse01670 Diseriar en el contexto de un conjunto 1-3


http://get.adobe.com/flashplayer
http://get.adobe.com/reader/
http://support.mozilla.org/en-US/kb/latest-firefox-issues




Leccidn

2

spse01670

Diserio de arriba abajo y de abajo
arriba en Solid Edge

El disefio mecanico y la ingenieria requieren una cuidadosa planificacién y

un enfoque analitico para el desarrollo de nuevos productos. El propésito de
CAD/CAE/CAM es reducir la duracién del ciclo de disefo y eliminar los errores de
ajuste aprovechando mejor la geometria comun de las piezas. Cuando se disefian
conjuntos utilizando herramientas de disefio asistido por ordenador, hay dos formas
basicas de clasificar en categorias el diseiio de conjuntos: disefio de arriba abajo y
diseno de abajo arriba.

Modelado de conjunto de arriba abajo

El modelado de conjuntos de arriba abajo es un método de modelado centrado en
el conjunto, en el que el disefio del conjunto se inicia en el nivel mas alto posible, y
las piezas y subconjuntos individuales se definen dentro del contexto del conjunto
global. Con este método, generalmente se crea primero un layout de conjunto, y se
usa para definir la geometria y posicion de la pieza individual.

Este enfoque suele utilizarse en empresas donde el producto que se estd disefiando
es lo suficientemente grande como para requerir varias personas para completar su
disefio. Un disenador principal puede crear el layout inicial del conjunto y después
dividirlo en subconjuntos légicos y piezas, para que el resto de la organizacién lo
complete.

Modelado de conjunto de abajo arriba

El modelado de conjuntos de abajo arriba es un método de modelado centrado en
piezas donde el diseno del conjunto se inicia con un elemento funcional o estructural
principal, y las piezas individuales se disefian en relativo aislamiento respecto al
conjunto global. Las piezas y subconjuntos componentes se definen a medida que el
proceso progresa hacia el conjunto de nivel superior. Con este enfoque, mientras se
completa el diseno de un componente clave se puede utilizar o no su geometria como
ayuda para el disefnio de los componentes coincidentes.

Este enfoque suele utilizarse en empresas en el que el producto que se esta diseiiando
es lo suficientemente pequeiio que sélo son necesarias unas cuantas personas para
completar el disefo.
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Combinar los dos métodos

Solid Edge proporciona herramientas que permiten aprovechar las ventajas de
ambos enfoques segiin se necesite. Muchas organizaciones utilizan una combinaciéon
de ambos métodos, usando el método mas adecuado para sus necesidades inmediatas.
Por ejemplo, puede utilizar el enfoque de arriba abajo para crear el layout de
conjunto inicial y definir la estructura de documento necesaria. A continuacién,
puede copiar la geometria de layout del conjunto en los documentos de subconjunto y
de pieza para repartir el trabajo entre la organizacion.

Puede cambiar al enfoque de abajo arriba en las areas del disefio que utilicen piezas
compradas, piezas existentes de un proyecto anterior, o donde esté modelando piezas
estandar en 3D creadas en un sistema CAD 2D anterior.

Este conjunto de comandos y herramientas de Solid Edge también permite utilizar el
enfoque de forma asociativa o no asociativa.

Herramientas de arriba abajo

La principal herramienta de diseno de conjuntos de arriba-abajo dentro de Solid
Edge es el modelado de componentes virtuales disponible en el entorno Conjunto. El
tema de Ayuda Crear y publicar componentes virtuales explica esta funcionalidad
en detalle.

Si elige no utilizar el modelado de componentes virtuales, puede utilizar el comando
Copiar boceto para copiar graficos de layout en piezas y subconjuntos, asociativa o no
asociativamente.

La opcién Crear en posicién de la pestafia Biblioteca de piezas de PathFinder
permite crear nuevas piezas asociativa o no asociativamente dentro del contexto del
conjunto. El tema de Ayuda Construccion de piezas nuevas dentro de un conjunto
explica esta funcionalidad.

Puede controlar si las nuevas piezas son asociativas con piezas existentes utilizando
el conjunto de herramientas de Asociatividad entre piezas disponible. Las opciones
de la pestafia Asociaciones entre piezas del cuadro de didlogo Opciones permite
controlar los tipos de asociatividad que se desea usar.

El comando Incluir también permite copiar geometria asociativa o no asociativamente
entre documentos cuando se trabaja en el contexto de un conjunto.

Muchos comandos de operaciones le permiten definir la extensién de la operaciéon
asociativamente seleccionando un punto significativo u otra pieza del conjunto.
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Diserio de arriba abajo y de abajo arriba en Solid Edge

Herramientas de abajo arriba

Con el enfoque de abajo a arriba, puede crear nuevos modelos 3D en relativo
aislamiento del conjunto, haciendo referencia a dibujos existentes en papel o formato
electrénico, o disefiando por completo nuevos componentes.

Una variacién del enfoque de abajo-arriba implica el uso del comando Copiar pieza
del menu Insertar para copiar, asociativa o no asociativamente, geometria de
superficie de un modelo 3D a otro modelo 3D fuera del contexto de un conjunto.
Este enfoque resulta especialmente tutil cuando se trabaja con componentes
estrechamente relacionados que comparten caracteristicas comunes, tales como las
piezas que componen un conjunto de soldadura.

Cuando se utiliza asociativamente, el comando Copiar pieza permite controlar la
geometria comun de varias piezas dependientes de una o mas piezas antecesoras.
Puede editar el documento antecesor, y después abrir y actualizar los documentos
dependientes sin crear ni hacer referencia a un documento de conjunto.

Cuando se utilizan no asociativamente, las copias de piezas permiten reutilizar
rapidamente la geometria existente en otros documentos.

Uso combinado

Con cualquiera de los enfoques, habitualmente deseara ver los componentes dentro
de uno o mas conjuntos. Puede utilizar las relaciones de conjunto para colocar los
componentes en el conjunto, o utilizar sistemas de coordenadas para definir la
posicién de cada componente en la estructura del conjunto.
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3  Transferir y dispersar conjuntos

La capacidad de transferir y crear subconjuntos dentro de la estructura de arbol de
un conjunto o empujar las piezas de un subconjunto a un conjunto de nivel mas alto
es una herramienta potente para administrar y manipular conjuntos grandes.
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Reestructuracion de conjuntos

Solid Edge tiene comandos que permiten cambiar la estructura de un conjunto
existente.

El comando Transferir transfiere piezas y subconjuntos de un conjunto a otro. Estos
subconjuntos y piezas pueden transferirse a cualquier nivel del conjunto que pueda
verse desde el conjunto de nivel superior que esté abierto. También puede usar el
cuadro de dialogo Crear subconjunto nuevo para crear un subconjunto nuevo para
los archivos transferidos. Para abrir este cuadro de dialogo, haga clic en el botén
Subconjunto nuevo del cuadro de didlogo Transferir a nivel de conjunto.

El comando Dispersar transfiere las piezas de un subconjunto al subconjunto de
orden inmediatamente superior y elimina la referencia al subconjunto. El comando
dispersa s6lo los elementos de nivel superior de un subconjunto. Por ejemplo: si
dentro del conjunto que se esta dispersando hay un subconjunto, éste se mantiene
invariable, pero se traslada al conjunto de nivel inmediatamente superior.

Para cambiar el orden de los archivos dentro de un conjunto, puede arrastrar y
soltar las piezas en PathFinder.

Transferir piezas entre conjuntos

Puede usar el comando Transferir para transferir archivos de conjunto, piezas con
relaciones entre piezas, piezas de tubo y patrones de piezas. Es importante que
comprenda la forma en que Solid Edge maneja estas transferencias para evitar
problemas potenciales.

Al transferir piezas, es muy importante que tenga acceso de escritura a todos los
archivos de pieza y conjunto que intervengan en la operacion.

Durante las transferencias, Solid Edge maneja las relaciones igual que cuando se
elimina una pieza de un subconjunto y se anade a otro. Trata de restablecer todas
las relaciones de posicién tal como estaban antes de la transferencia, haciendo
referencia a la misma pieza de referencia. Si la pieza de referencia permanece en el
arbol del conjunto por debajo de su nueva posicion, la relaciéon debe restablecerse. Si
la pieza de referencia no esta por debajo de la nueva posicién de la pieza transferida,
no se convertird en relacion, y la relacién se eliminara. El sistema no presenta
ninguna advertencia sobre las relaciones afectadas durante la transferencia; por
tanto, debe ser cuidadoso al transferir piezas con relaciones. Puede seleccionar
aniadir relaciones a cualquier ocurrencia que no quede completamente posicionada
después de la transferencia.

Si transfiere una pieza antecedente de una relacion entre piezas el vinculo se rompe,
pero no se elimina. El Administrador de asociaciones entre piezas mostrara el
vinculo entre piezas roto, igual que si la pieza antecedente se hubiese eliminado

del conjunto. El sistema no avisa cuando se elimina la pieza antecedente. Debe
entender las dependencias derivadas de las relaciones del conjunto para no romper
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vinculos al transferir piezas. El sistema le advertira si transfiere una pieza que es
asociativa dependiente. Si continida con la transferencia, el comando rompera y
eliminara automaticamente el vinculo.

Los vinculos entre variables pegados permaneceran intactos durante la transferencia
siempre que antecedente y dependiente queden en algtun lugar del conjunto.

Si transfiere una pieza de tubo fuera del conjunto en el que esta definida, el vinculo
se eliminara. Si transfiere una pieza que contiene un conector que define una
trayectoria de tubo a un nivel situado fuera del conjunto que contiene la trayectoria
del tubo, ésta dejara de ser asociativa con la pieza y el sistema no le advertira.

Si transfiere una pieza que contiene un patrén de operacién que dirige un patrén de
conjunto, éste desaparecera sin emitir ningtin mensaje de advertencia.

Transferir piezas a un subconjunto nuevo

Solid Edge permite crear un subconjunto nuevo para las piezas que se quieren
transferir. El botén Subconjunto nuevo del cuadro de didlogo Transferir a nivel de
conjunto abre el cuadro de didlogo Crear subconjunto nuevo. Puede usar este cuadro
de dialogo para especificar una plantilla, un nombre de archivo y una ubicacién para
el nuevo subconjunto. También puede usarlo para definir la posicién de las piezas
transferidas en el subconjunto nuevo.

Hay dos opciones para definir la posicion de la pieza.

e Primera pieza en el origen y las otras con relacién a ella
e Mantener desplazamientos actuales del origen del conjunto

La primera opcién especifica que si el nuevo subconjunto se abre fuera del conjunto
antecedente, las piezas se colocaran en relacién con los planos de referencia globales
de manera que, al ajustar la vista, las piezas no estan alejadas de sus planos de
referencia. Esta opcién da un resultado similar al que se obtendria creando un
conjunto nuevo con las piezas existentes. Asi, cuando crea un conjunto nuevo y
arrastra la primera pieza desde la Biblioteca de piezas, aquélla se ancla en el origen
del archivo de conjunto. A continuacién, el subconjunto se coloca como un todo
dentro del conjunto de nivel superior.

La segunda opcién especifica que quiere colocarlo todo en relacién con un tinico
origen global. Si después de crear el subconjunto nuevo lo abre fuera del conjunto
antecedente y a continuacién ajusta la vista, las piezas podrian quedar alejadas de
los planos de referencia globales.

Transferir ocurrencias de piezas entre subconjuntos

Si transfiere una pieza de un subconjunto a otro y hay varias ocurrencias de uno o
de los dos subconjuntos dentro de la estructura del conjunto, es muy probable que
cambie el nimero de instancias de la ocurrencia transferida. Si, por ejemplo, una
pieza de un subconjunto A, que aparece una sola vez, se transfiere al subconjunto B,
que aparece cinco veces, el efecto es que se anaden cuatro instancias de la ocurrencia
transferida. De la misma manera, si el nimero de ocurrencias de la pieza es mayor
en el subconjunto de origen que en el de destino, dicho nimero de ocurrencias
podria reducirse.
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Aspectos que deben tenerse en cuenta al transferir piezas

Al transferir piezas hay que considerar varias cosas. Es importante que comprenda
la forma en que Solid Edge maneja estas situaciones para obtener los resultados
deseados.

Numeros de ocurrencia

El nimero de una ocurrencia después de haber sido transferida al conjunto

de destino es el siguiente nimero consecutivo libre para el nombre de archivo
transferido. Si transfiere varias ocurrencias del mismo nombre de archivo al
mismo tiempo, el nimero asignado a cada una en el conjunto de destino viene
determinado por el orden en el que estdn numeradas en el conjunto de origen.

Configuraciones de visualizacion

Las configuraciones de visualizacién vigentes pierden su validez cuando se
eliminan y anaden piezas durante la transferencia.

Estilos de caras de las piezas transferidas

Si transfiere una pieza a un subconjunto de destino que contiene el estilo
asignado a la pieza en el conjunto de origen, s6lo debe volver a aplicar ese
estilo después de la transferencia. Si el conjunto de destino no contiene el
estilo asignado a la pieza en el conjunto de origen, se asigna a la pieza el estilo
Aluminio.

Configuraciones de explosionado

Las configuraciones de explosionado pierden su validez cuando se eliminan o
anaden piezas durante la transferencia. En el entorno Plano, las vistas de dibujo
quedan desfasadas cuando se eliminan piezas de la configuracién o se anaden a
ella.

Grupos

Durante la transferencia de piezas no se mantienen los grupos. Solid Edge
maneja la transferencia de grupos igual que si la pieza se eliminase del conjunto
de origen o se anadiese a él manualmente.

Vistas en corte 3D

Como las vistas en corte 3D contienen una lista de las piezas cortadas, se ven
afectadas durante la transferencia. Solid Edge maneja la transferencia de
vistas en corte 3D igual que si la pieza se eliminase del conjunto de origen o se
anadiese a é]l manualmente.

Sensores

Durante la transferencia de piezas no se mantienen los sensores. Solid Edge
maneja la transferencia de sensores igual que si la pieza se eliminase del
conjunto de origen o se afiadiese a él manualmente.

Articulaciones de Motion

Durante la transferencia de piezas no se mantienen las articulaciones definidas
en Motion. Solid Edge maneja la transferencia de articulaciones de Motion
igual que si la pieza se eliminase del conjunto de origen o se afiadiese a él
manualmente.
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Propiedades fisicas

Durante la transferencia de piezas no se mantienen las propiedades fisicas.
Solid Edge maneja la transferencia de propiedades fisicas igual que si la pieza se
eliminase del conjunto de origen o se afiadiese a é]l manualmente.

Dispersar subconjuntos

Puede usar el comando Dispersar para dispersar un subconjunto y reasignar las
piezas al subconjunto de nivel inmediatamente superior y eliminar la referencia al
subconjunto existente. El comando dispersara sélo los elementos de nivel superior
de un subconjunto. Por ejemplo: si dentro del conjunto que se esta dispersando hay
un subconjunto, éste se mantiene invariable, pero se traslada al conjunto de nivel
inmediatamente superior.

El comando no modifica en el disco el subconjunto dispersado. Las ocurrencias de la
pieza se copian al nivel inmediatamente superior y la referencia al subconjunto se
borra. Cuando se guarda el conjunto de nivel superior no se guarda la ocurrencia del
subconjunto dispersado, pues ya no esta en la estructura del conjunto.

Si el subconjunto que se quiere dispersar contiene un patrén, las piezas de éste se
colocan en los lugares apropiados del nivel inmediatamente superior, y se aplica
una limitacién de anclaje a cada una de ellas. Las piezas no se agruparan en el
PathFinder bajo un nodo de patrén, sino que se ordenaran de la misma manera en el
conjunto de orden inmediatamente superior.

Si dispersa un subconjunto que contiene una pieza de tubo, ésta y las demas piezas
se transfieren al nivel inmediatamente superior, pero no se ve afectado en el disco
el subconjunto dispersado. Por tanto, la pieza de tubo es todavia asociativa con su
trayectoria en el subconjunto almacenado en el disco.
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5 Actividad: Transferencia y
dispersion en conjunto
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Leccion 5 Actividad: Transferencia y dispersién en conjunto

Activity: Transferir y dispersar conjuntos

El objetivo de esta actividad es mostrar como se puede alterar la estructura del
conjunto sin tener que eliminar y sustituir manualmente piezas y subconjuntos.

En esta actividad utilizara los comandos de dispersién y transferencia para cambiar
la estructura organizativa de un conjunto.
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Abrir el conjunto

»  Abra el conjunto Wheel_Base.asm con todas las piezas activas.
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Actividad: Transferencia y dispersién en conjunto

Examinar la estructura del conjunto

>

En PathFinder, expanda los subconjuntos right_rear_wheel_assembly.asm y

left_rear_wheel_assembly.asm como se muestra.

= {# right_rear_wheel_assembly.asm:1
& L Sistemas de coordenadas
E [ <& Planos de referencia
(5] PAR_04_00066.par:1
] PAR_04 00068.par:1
) PAR_04 00062.par:1
] PAR_04_00064.par:1
' PAR_04_00071.par:1
(5] PAR_04 00067.par:1
5] PAR_04_00069.par:1
] PAR_04 00070.par:1
(5} PAR_01_00606.par:1
= {#p tire_assembly.asm:1
# [LT. Sistemas de coordenadas
E [ & Planos de referencia
¥ [¥] g4 Bocetos
() PAR_04 00116.par:1
() PAR_04 00117.par:1
[+ &7 ASM_01_00601.asm:1
= 2= Pattern_1
(5} PAR_01_00605.par:1
& left_rear_wheel_assembly.asm:1
] L Sistemas de coordenadas
[ <& Planos de referencia
(' PAR_04_D0068.par:1
(] PAR_04 00063.par:1
] PAR_04 00065.par:1
] PAR_04 00071.par:1
' PAR_04_D0067.par:1
(5] PAR_04_00069.par:1
] PAR_04 00070.par:1
] PAR_04_00066.par:1
' PAR_01_D0606.par:1
(5} PAR_01_00605.par:1
= {#p tire_assembly.asm:1
# [LT. Sistemas de coordenadas
E [ & Planos de referencia
¥ [¥] g4 Bocetos
() PAR_04 00116.par:1
() PAR_04 00117.par:1
&7 ASM_01_00601.asm:1
== Pattern_1

m
[+ = !

[+

Nota

Observe que hay una ocurrencia del subconjunto tire_assmbly.asm tanto en
right_rear_wheel_assembly.asm como en left_rear_wheel_assembly.asm
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Actividad: Transferencia y dispersion en conjunto

Dispersar uno de los subconjuntos

spse01670

>

En el subconjunto right_rear_wheel_assembly.asm seleccione tire_assembly.asm

como se muestra.

= i right_rear_wheel_assembly.asm:1
E Sistemas de coordenadas
[ 4k Planos de referencia
5 PAR_04_00066.par:1
) PAR_04_00068.par:1
) PAR_04_00062.par:1
5 PAR_04_00064.par:1
Lﬂ" PAR_04_00071.par:1
) PAR_04_00067.par:1
5 PAR_04_00069.par:1
) PAR_04_00070.par:1
5 PAR_01_00606.par:1
=Nl tire_assembly.asm:1]

# [ [, Sistemas de « rdenadas
& [ 4F Planos de referencia
# [ g Bocetos

£ PAR_04_00116.par:1

5 PAR_04_00117.par:1
= __ﬂ;':" ASM_01_00601.asm:1
= 28 Pattern_1
) PAR_01_00605.par:1
i left_rear_wheel_assembly.asm:1
J E Sistemas de coordenadas
[ 4k Planos de referencia
Lﬂ" PAR_04_00068.par:1
) PAR_04_00063.par:1
) PAR_04_00065.par:1
) PAR_04_00071.par:1
Lﬂ" PAR_04_00067.par:l
) PAR_04_00069.par:1
) PAR_04_00070.par:1
5 PAR_04_00066.par:1
Lﬂ" PAR_01_00606.par:1
) PAR_01_00605.par:1
= Fa tire_assembly.asm:1

= ILT. Sistemas de coordenadas

& [ 4F Planos de referencia

# [ g Bocetos

£ PAR_04_00116.par:1
5 PAR_04_00117.par:1

= __ﬂ;':" ASM_01_00601.asm:1

= 28 Paktern 1

1=
I

iR
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Leccion 5 Actividad: Transferencia y dispersién en conjunto

» Haga clic en la pestaia Inicio®grupo Modificar®comando Dispersar.

T

» Cuando se le pregunte: ;Transferir las piezas en el conjunto seleccionado al
nivel inmediato superior, y eliminar la ocurrencia del conjunto seleccionado?
Haga clic en Si.

» Cuando se le pregunte: El conjunto que estd dispersando contiene relaciones
entre piezas. Si contintia, estas relaciones podrian desconectarse. Continuar?
Haga clic en Si.

Nota

Cuando se usan Relaciones asociativas entre piezas, los cambios en una
pieza pueden controlar el tamaifio y la forma de la geometria de otra pieza.
Cuando se hacen cambios en la pieza antecesora. Si atun se desea este tipo
de comportamiento en el conjunto después de ejecutar el comando dispersar,
verifique si se interrumpieron vinculos. Si se interrumpieron, debera
restablecerlos.
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Actividad: Transferencia y dispersion en conjunto

Examinar los resultados del comando Dispersar

spse01670

»  Compare las diferencias entre right_rear_wheel_assembly.asm y
left_rear_wheel_assembly.asm. Observe:

Que ahora tire_assembly.asm sélo existe en left_rear_wheel_assembly.asm.

Que las piezas que antes existian en tire_assembly.asm se han colocado en
right_rear_wheel_assembly.asm.

El patrén que tenia cuatro ocurrencias de ASM_01_00601.asm
ya no es un patrén, y esas cuatro ocurrencias se han colocado en
right_rear_wheel_assembly.asm.

=l [¥] (@ right _rear_wheel_assembly.asm:1 = [ @ left_rear_wheel_assembly.asm:1

# [#] [, Sistemas de coordenadas # [ [, Sistemas de coordenadas
& [ < Planos de referencia @ [ <& Planos de referencia

(3} PAR_04_00066.par:1 & PAR_04_00068.par:1

(3} PAR_04_000638.par:1 () PAR_04_00063.par:1

() PAR_04_00062.par:1 () PAR_04_00065.par:1

(3} PAR_04_00064.par:1 () PAR_04_00071.par:1

(&' PAR_04_00071.par:1 &' PAR_04_00067.par:1

() PAR_ 04 00067.pan1 gy, (3 PAR_04_00069.par:1

(3} PAR_04_00069.par:1 () PAR_04_00070.par:1

(3} PAR_04_00070.par:1 () PAR_04_00066.par:1

(3] PAR_01_00606.par:1 & PAR_01_00606.par:1

(3} PAR_01_00605.par:1 () PAR_01_00605.par:1

(3} PAR_04_00116.par:1 = [ {f tire_assembly.asm:1

_ () PAR_04_00117.par:1 # [+ [, Sistemas de coordenadas
# [ @& ASM_01_00601.asm:1 @ [ <& Planos de referencia

# [ @ ASM_01_00601.asm:2 ® [ 54 Bocetos

# [ dp ASM_01_00601.asm:3 () PAR_04_00116.par:1

# [ s ASM_01_00601.asm:4 (5 PAR_04_00117.par:1

]

__&"- ASM_01_00601.asm:1
[+ =58 Pattern_1

[ PAR_03_00204.par:1

[ PAR_03_00204.par:2
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Transferir piezas a un subconjunto

» Seleccione las piezas hub.par y shaft.par en PathFinder de Conjunto.

» Pulse el botén derecho en la selecciéon en PathFinder, y después haga clic en
Mostrar sélo para ocultar el resto del conjunto.

» Haga clic en Ajustar para ajustar la vista.
» Seleccione las piezas hub.par y shaft.par en PathFinder de Conjunto.

» Haga clic en la pestaiia Inicio®grupo Modificar®comando Transferir.

kel

Nota

El comando Transferir mueve las piezas seleccionadas a un nuevo lugar
en la estructura del conjunto, o combina las piezas seleccionadas en un
subconjunto.

» Seleccione el conjunto de nivel superior, Wheel_Base.asm, como el destino del
subconjunto que se esta creando, después haga clic en Subconjunto nuevo.

—— == —
1@ Transferir al nivel de canjunto

|‘| Seleccionar el nivel donde transferr la seleccion:

-] Whesl_Base asm|

----- @ ASM_02_00019.asm:2
----- B ASM_02_00019.asm:1
----- g ASM_02_00018.asm:1
----- B ASM_02_00017.asm:1
----- g ASM_02_00025.asm:1
= right_rear_wheel_assembly asm:1
- tire_assembly.asm:1

‘..l ASM_01_00601 asm:1
= left_rear wheel_assembly asm:1
E-@ tie_assembly asm:1

‘-flp ASM_01_00601.asm:1

[ Aceptar ][ Cancelar ][Subcunjqqtu nue'u'u]
Lz
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» Llame al nuevo subconjunto hub_shaft_assembly.asm. Guarde el subconjunto a
la carpeta donde reside el resto del conjunto, como se muestra. A continuacion,

pulse Aceptar.

Crear subconjunto nue

Plantilla:
’EB iz0 azzembly. azm v] [ Examinar... ]

Muevo nombre de archiva:

hub_zhaft_aszembly. asm

Guardar archivos e
C:AProgram Files [«B618S50lid Edge 5T 3%TraininghSFT

E waminar...

Situar dentro del subconjunta nueyo
@ Primera pieza en el origen y las otras con relacidn a ella
(71 Mantener desplazamientos actuales del ongen del conjunta,

Aoeptar [ Cancelar ” Ayuda

» Revise el destino del nuevo subconjunto. Si esté conforme, haga clic en Aceptar.

=

' Transferir al nivel d.u

ix

Seleccionar el nivel donde transferr la seleccion:

-4 Vheel_Base asm|

g ASM_02_00019.asm:2
& ASM_02_00019.asm:1
& ASM_02_D0018.asm:1
& ASM_02_D0017.asm:1
@ ASM_02_D0025.asm:1
-9 right_rear_wheel_assembly asm:1
= tire_assembly asm:1

fofp ASM_01_00601.asm:1
-t left_rear_wheel_assembly asm:1
- tire_assembly.asm:1

‘. ASM_01_00601 asm:1
= -} hub_shaft_assembly asm:1

Subconjunta nueva
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Leccion 5 Actividad: Transferencia y dispersién en conjunto

»  Observe el subconjunto nuevo formado por las dos piezas seleccionadas en
PathFinder de Conjunto.

»  Pulse el botén derecho en Wheel_Base.asm en PathFinder y después haga clic
para mostrar el conjunto completo, finalmente ajuste la vista.

» Guarde y cierre el conjunto. Esto completa la actividad.
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Actividad: Transferencia y dispersion en conjunto

Resumen

En esta actividad aprendi6 lo siguiente:

e (Como mover piezas de un subconjunto a un nuevo lugar en la estructura del
conjunto usando el comando Dispersar.

e (Coémo crear un subconjunto nuevo de piezas dentro de un conjunto usando el
comando Transferir, y como ubicar la posicién del subconjunto nuevo en para que
resida en la estructura del conjunto.
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6 Revision de la leccion

Responda a las siguientes preguntas:

1. (Qué hace el comando Transferir en un documento de conjunto?
2. (Qué hace el comando Dispersar en un documento de conjunto?

3. ¢Puede dispersar un subconjunto?
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7 Resumen de la leccion

En esta leccion aprendié lo siguiente:

e (Coémo mover piezas de un subconjunto a un nuevo lugar en la estructura del
conjunto usando el comando Dispersar.

e (Como crear un subconjunto nuevo de piezas dentro de un conjunto usando el
comando Transferir, y coémo ubicar la posicién del subconjunto nuevo en para que
resida en la estructura del conjunto.

spse01670 Diseriar en el contexto de un conjunto 71






Leccidn

8 Asociaciones entre piezas

Descripcion general

La creacion de piezas en un conjunto cuyo tamario y forma se puedan controlar

en base al tamario y forma de la geometria en otra pieza del conjunto se logra
mediante vinculos asociativos entre piezas. Cuando cambia la geometria de la pieza
antecesora, los vinculos asociativos entre piezas en la pieza vinculada alteran la
geometria de forma correspondiente.
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9

spse01670

Asociatividad entre piezas

Al construir las piezas y conjuntos del proyecto de diseno, puede usar la geometria en
otras piezas del conjunto para la construccién de una nueva pieza o subconjunto. Por
ejemplo, puede usar el comando Incluir para crear geometria 2D para la operaciéon
base de una nueva pieza copiando los bordes de una pieza existente.
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Leccion 9 Asociatividad entre piezas

Dependiendo del enfoque que emplee, la geometria incluida puede ser asociativa
0 no asociativa a los bordes originales.

Al crear la una nueva geometria asociativamente, y modificar después el original o la
geometria antecesora; la geometria dependiente también se actualiza. Si cambia el
tamarfio de la pieza antecesora, la geometria dependiente incluida para la operacién
base también se actualiza.

Nota

Un tutorial de Asociatividad entre piezas muestra como crear operaciones
asociativas entre piezas.

Nota

Cuando se diseiia en el contexto de un conjunto, s6lo se pueden vincular
las operaciones ordenadas usando relaciones asociativas entre piezas. En
el entorno sincrono se pueden copiar caras, pero no estan vinculadas a la
geometria contenida en la pieza desde la que se copi6 la pieza.

Los siguientes comandos y funciones de Solid Edge permiten usar asociativamente
una geometria existente:

e comando Incluir

e Comando Copia asociativa entre piezas

¢ Operaciones de pieza controladas por conjunto
¢ Definicién de plano de referencia

¢ Definicién de extensién de la operacion

e Tabla de variables

Nota

Muchas de estas opciones sélo estan disponibles cuando establece la opcion
asociatividad entre piezas en la pestafia Asociaciones entre piezas del cuadro
de dialogo Opciones.
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Asociatividad entre piezas

Cuando una pieza se vincula asociativamente a otra pieza en Solid Edge se utilizan
simbolos especiales para indicar el vinculo asociativo. Por ejemplo, cuando incluye
un borde de otra pieza en el conjunto para definir el perfil de la operacion de vaciado
de la pieza activa, se visualiza un simbolo de vinculo adyacente a la operacién de
pieza en PathFinder y adyacente a la entrada de pieza en PathFinder.

]

Estos vinculos asociativos entre las piezas se llaman vinculos asociativos entre
piezas para indicar que una pieza es dependiente de otra pieza para la definicién
de parte de su geometria. La informacion de vinculo se agrega al conjunto de nivel
superior que es comun en ambas piezas, segun el conjunto que haya abierto.

Para mas informacion sobre la administracién de vinculos entre piezas, consulte la
seccion Administracion de vinculos asociativos entre piezas de este tema.

Incluir elementos

Puede usar el comando Incluir para incluir bordes desde la pieza activa, un boceto
de conjunto o las otras piezas del conjunto. Al incluir bordes desde un boceto de
conjunto u otra pieza en el conjunto, puede controlar si desea que los bordes incluidos
sean asociativos respecto al elemento antecesor usando las opciones de Vinculos
asociativos entre piezas del cuadro de dialogo incluir.

Al editar una pieza en el contexto de un conjunto, sélo puede incluir elementos de
un boceto de conjunto o las otras piezas del conjunto (tiene una pieza activada en
posicion o esta creando una pieza en posicion).

Si selecciona la opcién Permitir localizar piezas y bocetos de conjunto, puede localizar
y seleccionar elementos en otros bocetos de piezas y conjunto. Para copiar los
elementos asociativamente, también debe definir Mantener asociatividad al incluir
Geometria procedente de otras piezas en la opcién Conjunto. Si deselecciona esta
opcién, puede copiar elementos procedentes de otros bocetos de piezas y conjunto

de forma no asociativa.

Nota

Para incluir elementos asociativamente entre documentos, active Permitir
vinculos asociativos entre piezas mediante: Opcién Incluir desde bocetos de
pieza y conjunto en la pestana Asociaciones entre piezas del cuadro de didlogo
Opciones.
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Asociatividad entre piezas

Copias asociativas entre piezas

Puede usar el comando Copia asociativa entre piezas en los entornos Pieza y Chapa
para copiar asociativamente caras, operaciones y piezas completas en otro documento
de pieza como geometria de construcciéon. También puede usar el comando Incluir
para copiar asociativamente bordes de la geometria de la construccién en un perfil
de una operacién Para asegurar que el comando Incluir copia solamente bordes

de la geometria de construccion asociativa, desactive la visualizacion del conjunto
mediante el comando Ocultar capa anterior de la pestafia Ver.

El comando Copia asociativa entre piezas sélo esta disponible al editar una pieza en
el contexto de un conjunto (tiene activada una pieza en el lugar o la esta creando).

Nota

Para copiar elementos asociativamente entre documentos, active Permitir
vinculos asociativos entre piezas mediante: Opciéon Copia asociativa entre
piezas en la pestafia Asociaciones entre piezas del cuadro de didlogo Opciones.

Operaciones de pieza controladas por conjunto

Puede usar los comandos de operaciones de conjunto como Vaciado, Agujero y
Vaciado por revolucién, en el entorno Conjunto, para crear operaciones de piezas
controladas por conjuntos en un conjunto. Puede especificar las piezas del conjunto
que desea cortar. Las operaciones basadas en conjuntos se agregan como una
operacion vinculada a cada documento de pieza.

Para mas informacion sobre las operaciones de pieza basadas en conjunto, consulte
el tema de ayuda Operaciones basadas en conjuntos.

Nota

Para crear operaciones controladas por conjuntos en un conjunto, establezca
Permitir vinculos asociativos entre piezas mediante: Opcién Operaciones de
pieza controladas por el conjunto de la pestaina Asociaciones entre piezas del
cuadro de didlogo Opciones.

Planos de referencia

Al construir una operaciéon para una pieza, puede usar un plano de referencia del
conjunto para definir la nueva operacién Si se modifica el plano de referencia, la
operacion se actualiza asociativamente. Para seleccionar un plano de referencia del
conjunto, presione la tecla MAYUS, después seleccione el plano de referencia.

Sélo puede utilizar un plano de referencia de conjunto cuando edita un pieza en el
contexto de un conjunto (ha activado en posicién una pieza o esta creando una pieza
en posicion).

Nota

Para usar un plano de referencia de conjunto mientras crea una operacion de
pieza, active Permitir vinculos asociativos entre piezas mediante: Opcién
Planos de referencia de conjunto en operaciones de la pestafna Asociaciones
entre piezas del cuadro de didalogo Opciones.
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Extensiones de la operacion

Cuando trabaje en el contexto de un conjunto, muchos comandos de operaciones
hacen posible seleccionar un punto significativo en otra pieza del conjunto para
definir la extensiéon de una operacion. Por ejemplo, cuando cree una protrusion
en el entorno Pieza, puede seleccionar un punto significativo (A) en otra pieza del
conjunto durante la Extensién.

La extensién de la operacién es asociativa con el punto significativo en la pieza que
selecciona. Si se modifica la otra pieza (B) de modo que cambia la ubicacion del punto
significativo, la extensién de la operacion vinculada también se actualiza.

También puede usar un boceto de conjunto para definir la extensién de una operacion.

Variables

Puede utilizar la Tabla de variables en Solid Edge para pegar asociativamente una
variable del conjunto en una pieza o subconjunto. Esto permite controlar con una
variable varias piezas a la vez. Por ejemplo, puede crear una variable de conjunto
para controlar el tamainio de los agujeros de varias piezas en el conjunto.

Para mas informacién sobre el pegado de variables entre documentos, consulte
la seccién Vincular variables entre piezas de un conjunto, en el tema de ayuda
Variables.

Nota

Para pegar variables asociativamente entre documentos, active Permitir
vinculos asociativos entre piezas mediante: Opcién Pegar vinculo a tabla
de variables de la pestafia Asociaciones entre piezas del cuadro de didlogo
Opciones.
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Administracion de vinculos entre piezas

Se puede usar el cuadro de didlogo Vinculos entre piezas para ver y administrar los
vinculos entre piezas creado entre las piezas y conjuntos un proyecto de disefio. Este
cuadro de didlogo se visualiza mediante el comando Administrador de asociaciones
entre piezas en la pestafia Herramientas.

i ¥inculos asociativoz entre piezas

Clazificar zeqgin:

¥ Dependientes © Antecesores

=6 P1.pari
EI EstrudedCutout_1
- g4 Pedi
EI @ |nterpartCopy_1
- .19 dependiente de P2.parlenA1.asm
=-k] RefPlane_4
@ dependients de plana v - z en A1.asm
= P3par
B- @ InterpartCopy_1
L dependiente de P1.parlendl.asm
=-k] RefPlane_4
@ dependients de plana v - z en A1.asm
=-g¢4 Boceto_1
=-g¢d Perfi
----- f dependiente de boceto v - 2 en A7, azm
‘.. dependiente de boceto de Paralelo 1 en A1.asm
[—] ExtrudedCutout_1
=-§¢5 Perfil
B dependierte de boceta v - z en A1, asm
= @ InterpartCopy_2
L dependiente de P1.parlendl.asm
EI@ testvar

Cerrar |
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Leyenda

Pieza

Conjunto

Copia asociativa entre piezas
Variable

Plano de referencia

Boceto o perfil

Extension de la operacion

El vinculo esta intacto

El estado del vinculo no se puede determinar porque el antecesor

esta inactivo.
No se encuentra el antecesor

Asociatividad entre piezas

Esta desconectado el vinculo al antecesor

El vinculo tiene multiples soluciones

El vinculo esta fuera de contexto con su conjunto contenedor

Diseriar en el contexto de un conjunto
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Asociatividad entre piezas

El cuadro de dialogo Vinculo entre piezas le permite ordenar los vinculos segtn los
antecesores o los dependientes. Cuando se define como Dependiente, se visualiza
cada pieza o conjunto que sea un dependiente en una relacién entre piezas. Debajo
de cada dependiente se encuentra una descripcion del tipo de relacién y el nombre
del documento antecesor. Cuando se define como Antecesor, se lista cada pieza o
conjunto que sea un antecesor en una relacion entre piezas. Debajo de cada antecesor
se encuentra el nombre de cada uno de sus dependientes.

En el cuadro de didlogo Vinculos entre piezas, se utilizan simbolos especiales para
indicar el estado de los vinculos asociativos:

®E] vinculo estd intacto y si se realizan cambios en el disefio, el vinculo se debe
actualizar en forma apropiada.

21 E] estado del vinculo no se puede determinar porque el documento antecesor esté
actualmente inactivo. Esto se puede resolver con el comando Activar Todo en el ment
contextual, para asi activar todas las piezas del conjunto con vinculos asociativos.

No se encuentra el antecesor Esto ocurre si, por ejemplo, cambia el nombre
al archivo antecesor fuera de Administrador de Revisiones. Se puede arreglar
cambiando el nombre del archivo a su nombre original.

€5 Est4 desconectado el vinculo al antecesor. Esto puede ocurrir si una operacién de
la cual es dependiente otra pieza se borra. Por ejemplo, una operaciéon de vaciado
en la pieza P1 se utiliza para crear una copia asociativa entre piezas en la pieza P2
Si después borra la operaciéon de vaciado antecesora en la pieza P1, se visualizara
un simbolo de vinculo roto junto a la lista de copia asociativa entre piezas para la
pieza P2,

®5 E1 vinculo tiene maultiples soluciones. La relacién o vinculo asociativo entre
piezas del conjunto actual contiene multiples soluciones. Para corregir el problema,
puede ajustar las relaciones del conjunto o utilizar el Administrador de asociaciones
entre piezas para determinar qué vinculos estan afectados y eliminarlos.

“% EI documento vinculado esté fuera de contexto con su conjunto contenedor.
Cuando cree vinculos asociativos entre piezas entre documentos, la informacién del
vinculo se contiene en el conjunto de nivel superior que es comin tanto para el
documentos dependiente como antecesor, segiin el conjunto que haya abierto. Cuando
abra un documento dependiente fuera de contexto con su conjunto contenedor, se
visualiza este simbolo. Para mas informacién, consulte la seccion Comprender el
conjunto contenedor en contexto.

Este simbolo no indica un problema, sélo que los vinculos asociativos entre piezas
del documento dependiente no se pueden actualizar si el documento antecesor se
modifica fuera del contexto del conjunto contenedor. Puede realizar alguna de las
siguientes acciones:

e Abrir el conjunto listado en la Sugerencia, y active en posicién el documento
dependiente.

e  Omitir el simbolo.

¢ Romper el vinculo entre el documento dependiente y el antecesor.
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Asociatividad entre piezas

Comprender el conjunto contenedor en contexto

Cuando se crea el primer vinculo asociativo entre piezas para una pieza, la
informacion del vinculo se almacena en el conjunto de mayor nivel posible que

es comun a ambas piezas, segun el conjunto que haya abierto (con el cuadro de
didlogo Abrir o desde el Explorador de Windows). Un documento puede sélo tener un
conjunto contenedor en contexto.

Por ejemplo, inicia una sesién de disefio abriendo el conjunto A2. Luego activa en
posicion la pieza P4. Crea una operacion de vaciado con la geometria incluida de
la pieza P5, que esta en el conjunto A5. Se crea un vinculo asociativo entre piezas,
siendo la pieza P5 la pieza antecesora y la P4 la pieza dependiente.

Puesto que el conjunto que abrié al inicio de la sesion de disefio fue A2, éste se
convierte en el conjunto contenedor en contexto para la pieza P4. Para crear vinculos
asociativos entre piezas para la pieza P4 en el futuro, debe abrir el conjunto A2, y
activar en posicion la pieza P4.

Al

AZ

oo
¢0-00

En una futura sesién de disefio, si abriese el conjunto Al, se inhabilitarian las
opciones de asociatividad entre piezas. Por ejemplo, en el cuadro de didalogo Opciones
de incluir, no estaria disponible la opcion Mantener asociatividad al incluir geometria
procedente de otras piezas Conjunto.

Ad

Puede determinar el conjunto contenedor en contexto para una pieza con el cuadro
de didlogo Administrador de asociaciones entre piezas. Cuando coloca el cursor sobre
la entrada del vinculo asociativo entre piezas en el cuadro de didlogo Administrador
de asociaciones entre piezas, se visualiza una Sugerencia que enumera el conjunto
contenedor en contexto para la pieza.
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Leccion 9 Asociatividad entre piezas

Grupo Vinculos

El grupo Vinculos en PathFinder puede expandirse para mostrar los vinculos en el
documento abierto.

= { winculos
= ) pB Asml
= [ @ syncpart2.paril
E\% E!Cu:upia asociativa entre piezas 1

Al pulsar el boton derecho en las ocurrencias en PathFinder se ofrecen las siguientes
opciones:

e  Ampliar todo

¢  Contraer todo

e  Activar todas

e  Actualizar todo

e (Congelar todo

e Descongelar todo

e  Romper todo

¢ Administrador de asociaciones entre piezas

Todos los vinculos pueden interrumpirse o congelarse desde el nivel superior en el

colector de vinculos, o individualmente pulsando el botén derecho en los elementos
expandidos en el grupo.

Asociatividad entre piezas y piezas inactivas

Antes de realizar un cambio de disefio en una pieza o conjunto involucrado en
una relacién entre piezas, primero debe usar el comando Activar todo en el menu
contextual del cuadro de didlogo Vinculos entre piezas para activar las piezas que
contengan relaciones entre piezas. El comando Activar todo sé6lo activas las piezas
del conjunto que contengan vinculos entre piezas.
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Asociatividad entre piezas

Romper vinculos asociativos entre piezas

Si desea borrar cualquier vinculo asociativo entre un elemento dependiente y su
antecesor, puede seleccionar el elemento dependiente en el cuadro de didlogo Vinculos
entre piezas y después utilizar en el ment contextual el comando Romper vinculos.
Por ejemplo, si desea romper los vinculos asociativos de una pieza que solia ser tnica
para el conjunto, pero que ahora se usara en otros conjuntos no relacionados.

Cuando rompe los vinculos asociativos con una pieza, puede efectuar cambios en el
diserio de las piezas individuales, pero puede que tenga que agregar cotas o editar
la operacién para redefinir las entradas para la operacion. Por ejemplo, si define la
extension para una operaciéon con un punto significativo en otra pieza, y luego rompe
el vinculo, puede editar la extension de la operacion.

Tras romper el vinculo asociativo, puede seleccionar la operacion, después usar la
opcién Editar definiciéon para acceder al paso Extension de la operacion, y escribir
un valor de cota en la barra de comandos para definir una nueva extensién para
la operacion.

Nota

Cuando defina la extensiéon de una operacién asociativamente con un punto
significativo en otra pieza, no se crea ninguna cota directriz para la operacion.

Si interrumpe el vinculo y edita la extensién de la operacién escribiendo un
valor de extensidn, se crea una cota directriz para la extension.
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10 Actualizar documentos de
conjunto con relaciones
asociativas entre piezas

En la version 14 se ha mejorado la metodologia con la que se administran las
relaciones asociativas entre piezas (copias asociativas entre piezas, inclusién
asociativa desde boceto de conjunto, planos de referencia asociativos y vaciados
multipieza). La nueva metodologia es mas segura y flexible. Debido a esta mejora,
los conjuntos de versiones anteriores a la 14 con relaciones asociativas entre piezas
deben abrirse en contexto y guardarse antes de realizar el nuevo trabajo de disefio.

Para hacer esto, debe abrir el conjunto en contexto con acceso de escritura para todos
los documentos afectados (los documentos dependientes con relaciones entre piezas y
el conjunto) y después guardar el conjunto.

Determinar el Conjunto en contexto

En muchas situaciones, puede ser dificil determinar qué conjunto es el conjunto
en contexto adecuado. Para facilitar el proceso de actualizacion, se visualiza un
cuadro de dialogo Actualizar cuando no se puedan actualizar todos los documentos
asociativos entre piezas dentro de un conjunto. El cuadro de didlogo Actualizar
explica las acciones que necesita tomar para actualizar satisfactoriamente todas
las relaciones asociativas entre piezas.

Hay tres situaciones que pueden provocar que no se actualice la ocurrencia asociativa
entre piezas en la nueva metodologia de cédlculo cuando guarde el conjunto:

¢ El documento dependiente entre piezas esta fuera del contexto del conjunto que
controla la relacién asociativa entre piezas.

¢ Tanto el documento dependiente como el conjunto en contexto estan protegidos
contra escritura.

e Otra razén desconocida. Se debe normalmente a un problema que se produjo en
la version previa del archivo (versiéon 12 o anterior). Una posibilidad consiste en
que la pieza dependiente se reemplazé en el conjunto y quedé fuera de contexto
en la V12. Para resolver este problema particular, puede abrir el conjunto y
utilizar Administrador de asociaciones entre piezas para romper cualquier
vinculo sin resolver.
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Leccion 10

Actualizar documentos de conjunto con relaciones asociativas entre piezas

Si se produjera alguna de estas tres situaciones cuando abra el conjunto, se
visualizara un cuadro de didlogo Actualizar. Si el cuadro de didlogo Actualizar no
se visualiza, el conjunto y todas las ocurrencias entre piezas dentro del conjunto se
actualizaron satisfactoriamente.

Las relaciones entre partes en un conjunto se actualizan sobre la base de ocurrencia
por ocurrencia. Esto significa que, en algunos casos, s6lo se actualizan algunos
documentos dependientes entre piezas en el conjunto actual, mientras que otros

no se actualizan.

Si el cuadro de didlogo Actualizar se visualiza, esto indica que habia algunos
documentos dependientes en el conjunto actual que no se pudieron actualizar.
Cuando esto ocurre, deberia guardar el conjunto actual. El cuadro de didlogo
Actualizar visualizara mensajes que explican las acciones que necesita tomar para
corregir la situacion.

Cualquier documento dependiente y conjuntos relacionados que no se actualizaron
deberan controlarse por separado. Esto se realiza normalmente abriendo el conjunto
en contexto correcto con acceso a escritura a los documentos dependientes, y después
guardar ese conjunto.

Nota

Es muy importante que actualice todas las relaciones entre piezas antes de
proceder con el trabajo de disefio en el conjunto y con las ocurrencias entre
piezas. Cualquier relacién entre piezas que no se actualice no funcionara
adecuadamente, lo que puede dar como resultado posiciones de piezas y
geometrias incorrectas en el nuevo trabajo de diserio.

El conjunto en contexto debe ser un conjunto de mayor nivel que el conjunto abierto
en el que se observa el mensaje, o podria ser un conjunto diferente que no se
relaciona con el conjunto abierto excepto por la presencia de ocurrencias fuera de
contexto en ambos conjuntos.

Si no se pudiera actualizar una relacién entre piezas en una ocurrencia, no se
actualizara ninguna relacién mas entre piezas en esa ocurrencia. Un documento
dependiente debe estar en contexto con todas sus relaciones entre piezas antes de
que pueda actualizarse el documento dependiente. Esto no evita otros documentos
dependientes en el conjunto que se esta actualizando.

10-2 Diseriar en el contexto de un conjunto spse01670



Actualizar documentos de conjunto con relaciones asociativas entre piezas

Ejemplos

Los siguientes ejemplos suponen acceso de escritura a todos los documentos
afectados. Considere el conjunto representado en la siguiente ilustraciéon. Cuando
se intenta una actualizacién, el conjunto en contexto es el conjunto menor que es
comun con el antecesor y el dependiente. (A = Conjunto, P = Pieza, la flecha apunta
del documento dependiente al documento antecesor)

Si A4 esta abierto, no se pueden actualizar los documentos dependientes. En este
ejemplo, dos mensajes se visualizan en el cuadro de dialogo:

¢ Archivo. P1/ Razén. El conjunto en contexto es A2
¢ Archivo. P2/ Razén. El conjunto en contexto es Al

Si A2 esta abierto, P1 se actualizara, pero no habra un mensaje para P2:
e Archivo: P2/ Razoén. El conjunto en contexto es Al
Si Al esta abierto, todos los documentos entre piezas se actualizan, ya que este

es el conjunto de mas bajo nivel que es comun a todos documentos antecesores y
dependientes.
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11 Actividad: Modelado de conjunto
con asociaciones entre piezas
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Leccion 11 Actividad: Modelado de conjunto con asociaciones entre piezas

Activity: Modelado de conjunto con asociaciones entre piezas

Cuando complete esta actividad, sera capaz de usar las técnicas de modelado con
asociaciones entre piezas para crear piezas nuevas en un conjunto.

Para esta actividad, modelara una tapa correspondiente para el chasis de chapa
mostrado en la ilustracién de abajo. Esta actividad enfatiza el uso del modelado
entre piezas en Solid Edge Conjunto. Asociaciones entre piezas permite el modelado
y apareamiento de piezas dentro de un conjunto para mantener caracteristicas de
disefio similares entre las piezas. En otras palabras, cuando se cambia una pieza, las
piezas coincidentes cambian de forma acorde. Este es un método de modelado de
conjunto arriba-abajo.

La actividad le guia por el proceso de vincular asociativamente piezas con copias
asociativas entre piezas, de modo que los cambios en una pieza se reflejen en otra
pieza.
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Actividad: Modelado de conjunto con asociaciones entre piezas

Crear un nuevo archivo de conjunto y establecer los parametros para
la asociatividad entre piezas

>

spse01670

Cree un nuevo archivo de conjunto métrico.
Oculte todos los planos de referencia del conjunto si se estdn mostrando.

Para permitir vinculos asociativos entre piezas usando copia asociativa entre
piezas, establezca la opcién en el cuadro de didlogo Opciones de Solid Edge.
Pulse el botén Aplicacion. Haga clic en Opciones de Solid Edge. Haga clic en la
pestana Asociaciones entre piezas y establezca las opciones como se muestra.
Haga clic en Aceptar.

o | "Actualizar todo” cargara los componentes vinculados antes de actualizar

| Pemitir vinculos asociativos entre piezas mediante:
| Copia asociativa entre piezas
| Incluir desde Bocetos de Fieza v de Conjunto
| Relaciones de bocetos a bordes de otras piezas
| Planos de referencia de conjurto en operaciones
| Operaciones de pieza controladas por conjunto

| Pegar vinculo a tabla de vanables

Inserte una pieza en el conjunto. Se usara esta pieza como una de referencia
para construir la cubierta que forma la pareja. En la pestana Biblioteca de
piezas, arrastre Chassis.psm a la ventana del conjunto principal.

m

Guarde el archivo como interpartassy.asm en la carpeta usada para la actividad.
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Leccioén 11

Crear una nueva pieza en posicidon

Actividad: Modelado de conjunto con asociaciones entre piezas

» Haga clic en Inicio®Ensamblar®comando Crear pieza en posicién. Complete
el cuadro de didlogo Crear pieza nueva en posicion como se muestra, y haga
clic en Crear y editar. Cercidrese de que la opcion de plantilla esté definida
en la plantilla de chapa, iso sheet metal.psm. El nombre de la nueva pieza
sera cover.psm. La opcién Coincidente con el origen del conjunto garantiza
la orientacion correcta de la nueva pieza. Compruebe que la carpeta para la
ubicacién del nuevo archivo sea la carpeta que contiene los archivos de la

actividad.

i

Crear pieza nueva en posicion

Plantila:

]

’E iso sheet metal.psm

Muewvn nombre de archivo:
cover

Guardar archivos en

(71 Mueva ubicaddn:

(@ Igual que conjunto actual:

(@ Coinddente con el origen del conjunto

(71 Por entrada grafica

(7 Distandia desde arigen del conjunto
(@ Por punto significativo

Por valor — ¥: | 0.00 mm

|:| Andar piezas vy conjuntos

0,00 mm Z: | 0,00 mm

Crear pieza

] I Crear vy editar ” Cancelar
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Actividad: Modelado de conjunto con asociaciones entre piezas

En el menu Aplicacion, elija Propiedades®Tabla de materiales. Establezca la

medida en 20, después haga clic en Aplicar a modelo.

| Material | Medida

[7] vsar archivo Excel:

Usar tabla de medidas:

Medida de chapa: Medida-20

Grosor del material: 0,95 mm

Radio de plegado: 0,95 mm

Profundidad desahogo: 0,00 mm %

Anchura desahogo: 0,95 mm ;:“%

Ecuacdan de plegado
@ Farmula estandar {para ver farmula, consultar Ayuda)
(@) Factor neutro: 0,330 -
Usar factores neutros del archivo Excel

(7 Férmula personalizada
ProgramID, ClassMame:

Examinar

Editar...

Agregar a biblioteca Actuzlizar en biblinteca | |Eliminar de biblioteca

Descripddn

Medida de chapa = Medida-20, Definicidn de material = , Estilo de cara =

Model Default, Estilo de rellenado = , Material de renderizado =

[ Aplicar al modelo J [ Cancelar ] [ Ayuda

Diseriar en el contexto de un conjunto
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Leccioén 11

Actividad: Modelado de conjunto con asociaciones entre piezas

Inserte una copia asociativa entre piezas que se usara como superficie
de construccion para crear una tapa de chapa.

>

>

>

>

Pulse el botén derecho en PathFinder y haga clic en Pasar a Ordenado.

Haga clic en Inicio®Portapapeles®Copia asociativa entre piezas.

uih -]
Ll
L

Lo

g, W

Haga clic en Chassis.psm como la pieza del conjunto que se va a copiar, y
seleccione la cara de grosor como se muestra.

Pulse el botén Aceptar y luego haga clic en Terminar. Esta cara sirve como una
superficie de construccion dentro del archivo de chapa.
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Actividad: Modelado de conjunto con asociaciones entre piezas

» Para desactivar la visualizaciéon de Chassis.psm, haga clic en
Ver®Mostrar®Ocultar capa anterior. Compruebe que se muestran los planos
de referencia base.

y
B
235

Nota

Cuando selecciona una pieza para modificacién (activacién en posicion)
mediante el comando Editar dentro de un conjunto, la opcién Ocultar
capa anterior desactiva la visualizacion de las piezas restantes dentro del
conjunto para mejorar la claridad.

» Compruebe que se muestran los planos de referencia base.
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Leccion 11 Actividad: Modelado de conjunto con asociaciones entre piezas

Usar el comando Pestana por contorno para construir la tapa de chapa
Nota

La estrategia de modelado para esta actividad es usar la superficie de
construcciones para controlar el tamano y forma de la tapa. PathFinder
muestra la cara de grosor como una superficie de construccién. Es necesario
visualizar las construcciones en PathFinder para ver la copia asociativa entre
piezas vinculada.

lf_u] [j Copia asociativa entre piezas 1

» Haga clic en el comando Pestafia por contorno. Seleccione el plano de referencia,
como se ilustra.

Y
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Actividad: Modelado de conjunto con asociaciones entre piezas

»  Dibuje el perfil como se muestra. Acote y restrinja el lado izquierdo de la
misma manera que se mostré para el lado derecho. Aplique una relacién
horizontal/vertical como se muestra (A). Haga clic en Cerrar boceto.

ns

L
| i

T 0g 0%

J
s

» Haga clic fuera del perfil para aceptar el lado, como se muestra.

Jr“'
=1
&1 -]
e F?#
[~ -1
[
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Leccion 11 Actividad: Modelado de conjunto con asociaciones entre piezas

» Pulse el botén Extension simétrica y seleccione cualquier punto en la superficie
de construccién para la extensién de la tapa. Haga clic en Terminar para
completar la tapa.

[EI

Nota

La nueva tapa esta ahora en posicion. Si se realiza una edicion en Chassis.psm
(del que se copid la superficie de construccién), la nueva tapa se actualizara
cuando se haga clic en el botén Actualizar vinculos, y se actualizara la
superficie de construccion. Hara esto posteriormente en la actividad.

» Haga clic en Ver® Mostrar® Ocultar capa anterior. Esto activa la visualizacién
de Chassis.psm.

»  Ocultar los planos de referencia.

»  Guarde el archivo pero no salga del mismo. Haga clic en Si cuando vea el cuadro

de dialogo mostrado.

Se han establecido relaciones asociativas entre piezas. Se guardaran el conjunta de primer
nivel p todaz las ocurrenciaz de nivel infenior modificadas. @ Continuar?

[] Mo mostrar nuevamente este menzaje durante la sesidn.

si | [ Mo
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Actividad: Modelado de conjunto con asociaciones entre piezas

Coloque un vaciado y cuatro agujeros en la cara superior de la tapa
vinculada mediante Asociaciones entre piezas.

» Haga clic en Inicio®Portapapeles®Copia asociativa entre piezas. Copie las
cuatro caras superiores de las pestanas mostradas.

» Haga clic en Ver® Mostrar® Ocultar capa anterior para desactivar la
visualizaciéon de Chassis.psm. Se visualizan la tapa y las cuatro caras copiadas.
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Leccion 11 Actividad: Modelado de conjunto con asociaciones entre piezas

Coloque cuatro agujeros en la tapa usando las caras asociativas entre
piezas copiadas como referencia.

» Haga clic en Inicio®Chapa® comando Agujero.

12

» Resalte la cara superior de la tapa de chapa para el plano de referencia y oriente
el plano como se muestra. Pulse N para alternar las orientaciones del plano de
referencia, después haga clic para seleccionar esta orientacion.

» Haga clic en el botén Opciones de agujero.

=
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Actividad: Modelado de conjunto con asociaciones entre piezas

» Establezca las opciones como se muestra.
Cpeiones de agujerc.

Ajustes guardados:

- [ Guardar H Elirinar ]

Ajustes

Tipo: [Simple
Unidad: @

Diametro:

SnEE

Profundidad
50,80 mm

Angulo inf. en v
0,00 =

|

Aceptar ”Guardarpredet.” Cancelar ][ Ayuda ]
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1114

Actividad: Modelado de conjunto con asociaciones entre piezas

» Coloque cuatro agujeros simples de 6,35 mm centrados en los circulos de cada
cara asociativa entre piezas copiada, como se muestra.

@

@

o]

Q

» Cierre el boceto y seleccione la direccion como se muestra, después haga clic

en Terminar.

» En PathFinder, desactive las superficies creadas mediante copia asociativa

entre piezas.

Diseriar en el contexto de un conjunto
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Actividad: Modelado de conjunto con asociaciones entre piezas

»  Guarde el archivo. Se muestra el resultado.
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Leccion 11 Actividad: Modelado de conjunto con asociaciones entre piezas

Agregar un vaciado a la tapa
» Haga clic en Inicio®Chapa®Agujero®Cortar.

|

» Seleccione la cara superior de la tapa de chapa para el plano de referencia
y oriéntela como se muestra.

» Dibuje el perfil del vaciado, como se muestra.

25 24

i o -

fmn]

1)
h
)

» Haga clic en Cerrar boceto.

11-16 Diseriar en el contexto de un conjunto spse01670



Actividad: Modelado de conjunto con asociaciones entre piezas

» Haga clic en Hasta siguiente y sitie la flecha como se muestra.

» Haga clic en Terminar.

» Guarde el archivo, y haga clic en Si en el cuadro de didlogo Guardar conjunto
de primer nivel.
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Leccion 11 Actividad: Modelado de conjunto con asociaciones entre piezas

Active la visualizacion de Chassis.psm y vuelva al archivo de conjunto.

» Haga clic en Ocultar capa anterior para activar la visualizacién de Chassis.psm.
Se visualiza el conjunto de dos piezas.

» Haga clic en Cerrar y volver. Esto lo regresa al conjunto.
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Actividad: Modelado de conjunto con asociaciones entre piezas

Haga una edicién y actualice los vinculos para actualizar la nueva
tapa de chapa.

» En PathFinder de Conjunto, pulse el botén en Chassis.psm, después clic en
Editar en el ment contextual. Esto abre el archivo Chassis.psm para edicion.

» Pulse el botén derecho en la primera operacion de pestafia por contorno en la
lista de PathFinder y haga clic en Editar definicién. Esta es la operaciéon base
para el modelo.

» Seleccione las siguientes cotas y edite sus valores:
200 mm (longitud de pieza) a 250 mm

50 mm (altura de pieza) a 75 mm
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» Después que se recalcula Chassis.psm, haga clic en Cerrar y volver para volver
al archivo de conjunto. Si no se ha actualizado la tapa en este momento, haga
clic en Herramientas®Vinculos®Actualizar todos los vinculos para forzar la
actualizacion.

» Repita el procedimiento de edicién y cambie cotas en Chassis.psm a sus valores
originales:

250 mm (longitud de pieza) a 200 mm

75 mm (altura de pieza) a 50 mm

» Guarde el archivo. Esto completa la actividad.

11-20 Diseriar en el contexto de un conjunto spse01670



Actividad: Modelado de conjunto con asociaciones entre piezas

Resumen de la actividad

spse01670

En esta actividad aprendié a usar el comando crear en posicién para crear un nuevo
archivo de chapa en el contexto de un conjunto existente. Se usé la funcién de
asociatividad entre piezas para vincular geometria en el nuevo archivo de chapa a
geometria en otros archivos del conjunto. Aprendié que como las caras usadas para
crear el nuevo archivo de pieza estaban vinculadas a las otras piezas del conjunto,
los cambios hechos a esas piezas daban lugar a un cambio de tamaiio y forma en la
nueva pieza, lo que responde a los cambios realizados mediante el vinculo asociativo
entre piezas.
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Revision de la leccion

Responda a las siguientes preguntas:

1.

2.

Nombre los dos métodos de crear un conjunto en Solid Edge.

Describa el método abajo arriba para el modelado de conjunto.

Describa el método arriba abajo para el modelado de conjunto.

.Es posible combinar el modelado de conjunto arriba abajo y abajo arriba?

Describa el uso del comando Incluir cuando se usa el método de modelado de
conjunto arriba abajo.
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13 Resumen de la leccion

En esta leccién aprendié a usar el comando crear en posiciéon para crear un nuevo
archivo de chapa en el contexto de un conjunto existente. Se usé la funcién de
asociatividad entre piezas para vincular geometria en el nuevo archivo de chapa a
geometria en otros archivos del conjunto. Aprendié que como las caras usadas para
crear el nuevo archivo de pieza estaban vinculadas a las otras piezas del conjunto,
los cambios hechos a esas piezas daban lugar a un cambio de tamafo y forma en la
nueva pieza, lo que responde a los cambios realizados mediante el vinculo asociativo
entre piezas.
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Layouts de conjunto

A medida que se desarrollan las ideas de disefio para un conjunto nuevo, es util crear
un layout del disefio preliminar. El comando Boceto del entorno Conjunto permite
dibujar geometria 2D de boceto en los planos de referencia de la pieza o conjunto.

Puede dibujar bocetos de conjunto en los tres planos de referencia predeterminados o
crear nuevos planos de referencia de conjunto sobre los cuales dibujar bocetos.

i\__ s

Entre las operaciones posibles con bocetos de conjunto se encuentran las siguientes:

e C(Crear geometria ordenada 3D dentro de piezas.
e (Crear operaciones de conjunto.
e Colocar piezas 3D en relacion con la geometria del boceto.

¢ (Colocar un boceto de conjunto en relacién con una pieza 3D.
Nota

Para obtener mas informacién sobre dibujo bidimensional en Solid Edge,
consulte los temas Dibujo en Solid Edge y Perfiles de dibujo.

Diseriar en el contexto de un conjunto 141



Leccion 14

Layouts de conjunto

Dibujar un boceto de conjunto

Esta accion es similar a dibujar un boceto en el entorno Pieza. Si hace clic en el
botén Boceto y luego selecciona o define un plano de referencia, se mostrara una
vista de boceto. Puede colocar el nuevo plano de referencia en relacién al plano de
referencia de un conjunto o en relacién a una cara o plano de referencia de una
pieza del conjunto.

Puede usar los comandos de creacion de elementos 2D para dibujar bocetos que
representen las formas bésicas de las piezas. Puede ajustar el estilo, el color, el tipo y
las opciones de anchura para los elementos 2D a fin de facilitar la interpretacion
del boceto de conjunto.

Los elementos 2D dibujados se asignan a la capa activa. Por ejemplo, al trabajar con
un boceto de conjunto complejo que se usara para construir varias piezas, puede que
desee disponer los elementos en varias capas.

Puede agregar cotas y relaciones para controlar la ubicacién y el tamano de los
bocetos. Puede también definir las relaciones funcionales con el comando Variables.
Puede usar los comandos del ment contextual de PathFinder para controlar la
visualizacion de los elementos de boceto.

También puede controlar la visualizacién de los elementos en un boceto de conjunto
asignando los elementos a un conjunto légico de capas. A continuacién, muestre u
oculte las capas para controlar la visualizacién de los elementos.

Puede utilizar los comandos Guardar y Guardar todo para guardar un boceto de
conjunto. Cuando tenga un dibujo terminado, cierre la vista usando el comando
Cerrar boceto en la pestana Inicio.

Copiar bocetos

Su boceto de conjunto puede contener representaciones de muchas piezas y
subconjuntos, y durante la elaboracion del diseiio puede optar por copiar los bocetos
entre los documentos. Puede usar el comando Copiar boceto para copiar layouts

de conjunto o bocetos de piezas entre documentos al trabajar en el contexto de un
conjunto. Al copiar bocetos, se usa el cuadro de didlogo Copiar boceto a destino para
especificar el documento objetivo y si el boceto copiado se vincula asociativamente
al boceto original.
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Desprender boceto

Puede utilizar el comando Desprender boceto para mover o copiar elementos de un
boceto de conjunto en un nuevo plano de referencia definido por usted.

- ,JJQ"Q

Al copiar elementos de boceto, puede utilizar las opciones del cuadro de didlogo
Desprender boceto para especificar si los elementos copiados estan asociados a los
elementos actuales.

Usar un boceto de conjunto para construir piezas y subconjuntos

Nota

Se puede vincular asociativamente la geometria de boceto de conjunto para
controlar la creacién de sélo geometria de pieza ordenada.

Al crear o modificar una pieza o subconjunto en el contexto del conjunto, puede
utilizar los bocetos de conjunto para construir perfiles de piezas y bocetos de
subconjuntos. También puede usar los elementos del boceto para construir
operaciones de conjunto. Por ejemplo, puede usar el comando Incluir para incluir un
elemento procedente de un boceto de conjunto en un perfil de pieza, o para incluir un
borde de una pieza en el boceto de conjunto.

Para incluir asociativamente un elemento de boceto de conjunto, primero debe
seleccionar una opcion en la pestafna Asociaciones entre piezas del cuadro de didlogo
Opciones: Permitir vinculos asociativos entre piezas mediante: Comando Incluir en
bocetos de Pieza y Conjunto . A continuacion, en el cuadro de didlogo Opciones

de incluir, establezca la opcion Permitir localizar piezas y bocetos de conjunto y la
opcién Mantener la asociatividad al incluir geometria de otras piezas en el conjunto.

Nota

Para obtener mas informacién acerca de cémo trabajar con vinculos asociativos
entre piezas y conjuntos en Solid Edge, consulte el tema Asociatividad entre
piezas.
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Vincular controladores de relaciones

Se afiade un controlador de relaciones especial a cualquier elemento de perfil
vinculado (A) para indicar que esta vinculado a un elemento en otro documento.
Para romper el vinculo, elimine el controlador de relacién correspondiente.

= % =
[Fa El

Colocar componentes 3D usando bocetos de conjunto

Puede colocar piezas y subconjuntos con respecto a una pieza o boceto de conjunto.
Puede colocar componentes 3D utilizando relaciones de conjunto, como la alineacién
de coincidencia o plana, o bien utilizando cotas y relaciones 2D, como distancia
entre y conexion.

Al editar un boceto de conjunto, puede utilizar la pestafia Biblioteca de piezas para
agregar nuevos componentes al conjunto.

Colocar componentes 3D usando relaciones de conjunto

Puede utilizar las relaciones de conjunto como la alineacién de coincidencia
y plana, alineacién de conexién y axial para colocar una pieza en un punto

significativo o linea de un boceto de pieza, subconjunto o conjunto de nivel

superior.

Por ejemplo, puede ser dificil colocar un tornillo en una ranura usando caras.
En este ejemplo, se sittia una pieza perno en un elemento de punto en un boceto
de pieza.

Un eje inferido, perpendicular al plano de referencia del boceto que contiene
el punto, define el eje para la relacion de alineacién axial. El arco y el punto
se han dibujado de tal forma que, si el tamaiio de la ranura cambia, ambos se
actualizaran oportunamente.

Colocar componentes 3D usando cotas y relaciones 2D
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Layouts de conjunto

Al editar un boceto de conjunto, puede utilizar cotas y relaciones 2D para colocar
un componente 3D en relaciéon con los elementos del boceto. Por ejemplo, puede
utilizar relaciones de conexién (A) para colocar los rodillos (B) en relacién con el
boceto de conjunto. Cuando edita el boceto de conjunto, la posicién de los rodillos
se actualiza. Esto puede resultar 1til al crear un nuevo conjunto que utilice

los componentes existentes.

En este ejemplo, se edit6 el valor de la cota de 60 milimetros en el boceto de
conjunto a 75 milimetros. Puesto que la pieza giratoria estaba restringida al
boceto de conjunto utilizando una relacién de conexién 2D, la posicion del rodillo
se actualizé al editarse la cota del boceto.

d___fl.‘E'.l\

7
(B)

Cuando una ventana de boceto esta activa, puede utilizar la Herramienta de
seleccion y las opciones de la barra de comandos Colocar componente 3D para
especificar si el boceto controla la posicién del componente 3D o si el componente
3D controla la posicién del boceto. En el ejemplo anterior, se habia establecido
la opcién Boceto directriz para los rodillos con la intencién de especificar que el
boceto controlaba la posicion de los componentes 3D.

Nota

Al establecer la opcién Boceto directriz, el simbolo de componente en
PathFinder indica que el componente esta controlado por el boceto de
conjunto.
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Puede utilizar el comando Herramienta de seleccién para seleccionar el
componente 3D en PathFinder, o utilizar el comando Herramienta de seleccion
de componentes para seleccionar el componente 3D en la ventana grafica. En
cualquier caso, cuando seleccione el componente 3D, se mostrara la barra de
comandos Colocar componente 3D.

Cuando decida qué relaciones y técnicas se utilizaran para colocar componentes
en los conjuntos, tenga en cuenta lo siguiente:

¢ No se pueden utilizar cotas y relaciones 2D para colocar componentes 3D que
entren en conflicto con las relaciones 3D existentes.

e (Cuando establece la opcion Boceto directriz para una pieza, se hace con
respecto al boceto actual. Si hay relaciones disponibles, la pieza puede ser
dirigida por un boceto o puede dirigir otro boceto.

¢ Se puede seleccionar la opcién Boceto directriz para una pieza en mas de
un boceto y aplicar relaciones 2D en cada boceto hasta que la pieza esté
totalmente colocada. Esto puede facilitar la colocaciéon completa de una pieza
utilizando dos o mas bocetos.

¢ (Cuando selecciona la opcién Bloquear alineamiento en la barra de comandos
Colocar componentes 3D, la pieza se bloquea paralela con respecto al plano
del boceto y a la cara de la pieza que ha seleccionado. La pieza aun se puede
mover y rotar. Esto facilita la colocacién completa de una pieza mediante
un boceto.

Colocar bocetos de conjunto usando componentes 3D

También puede restringir los elementos de un boceto de conjunto a un componente de
conjunto 3D, de tal manera que si el tamarfio, la forma o la posicién del componente
3D cambia, el boceto de conjunto se actualiza. Cuando edita bocetos de conjunto,
puede seleccionar un componente 3D y la opcién Componente directriz en la barra de
comandos Colocar componentes 3D para especificar que el componente 3D controla
el tamano, la forma y la posicién del boceto de conjunto.

Bocetos de conjunto y conjuntos alternos

Los comandos Boceto y Copiar boceto s6lo estan disponibles cuando se establece la
opcién Aplicar ediciones a todos los miembros en la pestafia Conjuntos alternos
(cuando se trabaja globalmente).

Para ver mas informacién, vea el tema de Ayuda Influencia de los conjuntos alternos
sobre las funciones de Solid Edge.
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Descripcion general

La creacién de piezas en un conjunto cuyo tamano y forma se pueda controlar en
base al tamano y forma de la geometria en una pieza del conjunto se logra mediante
vinculos asociativos entre piezas. Cuando cambia la geometria del boceto, los
vinculos asociativos entre piezas en la pieza vinculada alteran la geometria de
forma correspondiente.
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16 Actividad: Crear piezas desde
bocetos de conjunto
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Activity: Disponer bocetos en un conjunto

Cuando complete esta actividad, sera capaz de usar las técnicas de modelado con
asociaciones entre piezas para crear piezas nuevas en un conjunto usando geometria
de boceto en el conjunto de primer nivel.

Para esta actividad usara la geometria del boceto para controlar el tamaio y forma
de dos mitades de una caja de radio.

La actividad le guia por el proceso de vincular asociativamente piezas con vinculos
asociativos entre piezas a geometria de boceto, de manera que los cambios en el
boceto se reflejaran en las piezas del conjunto.

Ry
-

Q
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Establecer parametros de asociatividad

spse01670

Establezca los parametros necesarios para que el boceto controle la geometria de las
piezas creadas en el conjunto.

>

Abra radio.asm que se encuentra en la carpeta donde colocé sus archivos de
la actividad.

Haga clic en el botén Aplicacion, después en Opciones de Solid Edge. En el
cuadro de dialogo Opciones de Solid Edge, haga clic en la pestafia Asociaciones
entre piezas. Seleccione las opciones, como se muestra y haga clic en Aceptar.

o | "Actualizar todo” cangara los componentes vinculados antes de actualizar

| Pemitir vinculos asociativos entre piezas mediante:
| Copia asociativa entre piezas
| Incluir desde Bocetos de Fieza v de Conjunto
| Relaciones de bocetos a bordes de otras piezas
| Planos de referencia de conjunto en operaciones
| Operaciones de pieza controladas por conjunto

| Pegar vinculo a tabla de varables

Nota
Para esta actividad, se proporciona un boceto de conjunto. Se usara

este boceto para controlar la creacion de dos piezas que forman la parte
delantera y trasera de una caja de radio.
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Crear una pieza que sea la mitad delantera de la caja de radio

Cree una pieza que sea la mitad delantera de la caja de radio.

» Haga clic en Inicio®Ensamblar®comando Crear pieza en posicion.

i

» Escriba el nuevo nombre de archivo como front. La carpeta del nuevo archivo
sera la misma que la del conjunto actual. Haga clic en Crear y editar. Solid

Edge abre el nuevo archivo de pieza y muestra el boceto contenido en el archivo
de conjunto radio.asm.

-
Crear pieza nueva en posicion

Plantila: M;é
|®] iso part.par

v] [Exarnlnar...

Muewvn nombre de archivo:
frant

Guardar archivos en

(7 Mueva ubicaddn:

Examinar...

@ Igual que conjunto actual:

@) Coinddente con el origen del comjurto
(71 Por entrada grafica

(7 Distandia desde origen del conjunto
(@) Por punto significativo
Por valor X | 0,00 mm ¥: | 0,00 mm £: | 0,00 mm
Andar piezas y conjuntos

Crear pieza ] | Crear y editar | [ Cancelar ] [ Ayuda
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Construir una extrusion

Construya una extrusién usando el boceto de conjunto.

» Siesta en el entorno Sincrono, pulse el botén derecho en PathFinder y después
clic en Pasar a Ordenado.

» En PathFinder, visualice los planos de referencia de base.
» Haga clic en el comando Extruir.

» Seleccione el plano de referencia mostrado.

» Haga clic en el comando Incluir.

spse01670 Diseriar en el contexto de un conjunto 16-5



Leccion 16 Actividad: Crear piezas desde bocetos de conjunto

» En el cuadro de didlogo Opciones de incluir, haga las selecciones mostradas. Los
elementos que seleccione para incluir se vincularan al boceto de conjunto para
ediciones asociativas. Haga clic en Aceptar.

[ Ingluir con desplazamiento
[ Ineluir bucles internos @

Opciones de incluir piezaz del conjunta

Permitir localizar piezas v bocetos de conjunto

Mantener la azociatividad al incluir geometria de
alras piezaz en el conjunto

b ostrar este didlogo al inicio del comando®

*Puede mostrarze ezte didlogo haciendo clic en Opciones
en la cinta del comando.

[ Aceptar ][ Cancelar ” Ayuda

» En la barra de comandos, establezca el cuadro de selecciéon en Cadena de jaula
de alambre.

» Seleccione la cadena de bocetos mostrada.

1
—

oD

» Pulse el botén Aceptar y seleccione Cerrar boceto.
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» Escriba 15 para la distancia de extension finita y seleccione la direccién de
extension mostrada.

» Haga clic en Terminar.

» En PathFinder de Operaciones, desactive todos los planos de referencia en
el archivo de pieza actual. Los planos de referencia y el boceto del archivo de
conjunto continuaran visualizandose.

» Haga clic en Ver®Mostrar®Ocultar capa anterior. Esto desactiva la
visualizacién de los planos de referencia y el boceto.
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Agregar un redondeo

Agregue un redondeo a un borde de la pieza.

» Haga clic en el comando Redondear.

» Seleccione el borde mostrado.

» Escriba 3 para el radio y pulse el botén Aceptar.

» Haga clic en Muestra y después en Terminar.
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Aplicar un grosor a la pieza

Aplique un espesor a la pieza usando el comando Dar espesor.

» Haga clic en el comando Dar espesor.

=

» Escriba 3 para el grosor comin. Seleccione la cara mostrada para que sea la
cara abierta.

» Haga clic en Muestra y después en Terminar. En la imagen siguiente, se gir6
180° la pieza para mostrar la operacién de dar espesor.
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Agregar vaciados

Agregue varias operaciones de vaciado a la pieza en un paso.

» Haga clic en el comando Cortar.

» Haga clic en Ver®Mostrar®OQOcultar capa anterior. Esto activa nuevamente la
visualizacién de los planos de referencia y el boceto.

» Seleccione la cara delantera como el plano de perfil, como se muestra.
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» Haga clic en el comando Incluir. Establezca las opciones como se muestra y
haga clic en Aceptar.

[ Incluir con desplazamiento
[ Ineluir bucles internos @

Opciones de inchar piezas del conjunto

Permitir localizar piezaz y bocetos de conjunto

Mantener la azociatividad al incluir geometria de
olras piezaz en el conjunto

koztrar este didlogo al inicio del comando®

*Puede mostrarze este didlogo haciendo clic en Opciones
eh la cinta del comando.

[ Aceptar ][ Cancelar ” Ayuda

» Establezca el campo seleccionado en Cadena de jaula de alambre.

» Seleccione los cinco grupos de cadenas mostrados y pulse el botén Aceptar. Haga
clic en Cerrar boceto.
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» Seleccione la opcién Hasta siguiente para la extension. Establezca la direccion
como se indica y haga clic en Terminar.

La pieza delantera esta completa ahora.

» Haga clic en la pestafia Inicio. Haga clic en Cerrar y volver para volver al archivo
de conjunto radio.asm.

kad
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» Haga clic en la pestaiia PathFinder de Conjunto y observe que la pieza que acaba
de crear es ahora una pieza del conjunto.

G radio.asm
+ 4 Planos de referencia
# [ g Bocetos
i front.par:
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Crear la mitad trasera de la caja del radio

Cree la mitad trasera de la caja del radio.

» Haga clic en Inicio®Ensamblar®comando Crear pieza en posicion.

i

» Escriba el nuevo nombre de archivo de pieza como back. La carpeta del nuevo
archivo sera la misma que la del conjunto actual. Haga clic en Crear y editar.
Solid Edge abre el nuevo archivo de pieza y muestra el boceto contenido en el
archivo de conjunto radio.asm.

r ™"

Crear pieza nueva en posicion

Plantila:

B iso part.par = | [ Examinar...

Muewvn nombre de archivo:
hack

Guardar archivos en

(7 Mueva ubicaddn:

Examinar...
@ Igual que conjunto actual:

@) Coinddente con el origen del comjurto
(71 Por entrada grafica

(7 Distandia desde origen del conjunto
(@) Por punto significativo
Por valor X | 0,00 mm ¥: | 0,00 mm £: | 0,00 mm
Andar piezas y conjuntos

Crear pieza ] | Crear y editar | [ Cancelar ] [ Ayuda
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Construir una protrusion usando el boceto de conjunto

Construya una protrusién usando el boceto de conjunto.

» Siesta en el entorno Sincrono, pulse el botén derecho en PathFinder y después
clic en Pasar a Ordenado.

» En PathFinder, visualice los planos de referencia de base.
» Haga clic en el comando Extruir.

» Seleccione el plano de referencia mostrado.
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» Haga clic en el comando Incluir. En el cuadro de didlogo Opciones de incluir,
haga las selecciones mostradas. Los elementos que seleccione para incluir se
vincularén al boceto de conjunto para ediciones asociativas. Haga clic en Aceptar.

[ Ingluir con desplazamiento
[ Ineluir bucles internos @

Opciones de incluir piezaz del conjunta

Permitir localizar piezas v bocetos de conjunto

Mantener la azociatividad al incluir geometria de
alras piezaz en el conjunto

b ostrar este didlogo al inicio del comando®

*Puede mostrarze ezte didlogo haciendo clic en Opciones
en la cinta del comando.

[ Aceptar ][ Cancelar ” Ayuda

» Establezca el campo seleccionado en Cadena de jaula de alambre.

» Seleccione la cadena de jaula de alambre exterior mostrada. Pulse el botén
Aceptar y después clic en Cerrar boceto.

Ly
L7

11
—

oD

Y W,
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Actividad: Crear piezas desde bocetos de conjunto

» Use la Extension finita y escriba 12 para la distancia. Establezca la direccién
como se indica y haga clic en Terminar.

A

N

ALY ST

» Haga clic en Ver®Mostrar®OQOcultar capa anterior.

&
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Leccion 16 Actividad: Crear piezas desde bocetos de conjunto

Agregar un vaciado a la pieza

Agregue un vaciado a la pieza.

» Haga clic en el comando Cortar.

» Seleccione la cara mostrada para el plano del perfil.

» Dibuje y acote el perfil, como se muestra. Haga clic en Cerrar boceto.

-

135°
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Actividad: Crear piezas desde bocetos de conjunto

» Sitide la flecha como se muestra y haga clic para la direccién de eliminacién
de material.

%{\
i

» Seleccione la opcién Extension pasante y establezca la flecha de direccién en
ambas direcciones, como se muestra, y haga clic.

A ey
" ‘-\-\\-\-\-\'
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Leccion 16 Actividad: Crear piezas desde bocetos de conjunto

» Haga clic en Terminar.
Nota

Se gir6é 180° la vista para la imagen de abajo.
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Actividad: Crear piezas desde bocetos de conjunto

Dar espesor a la pieza

Aplique un grosor a la pieza usando el comando Dar espesor.

» Haga clic en el comando Dar espesor.
» Escriba en la barra de comandos, escriba 3 para el grosor comun.

» Seleccione la cara mostrada como la cara abierta. Haga clic en Muestra y
después en Terminar.
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Leccion 16 Actividad: Crear piezas desde bocetos de conjunto
Agregar otro vaciado

Agregue otro vaciado usando elementos del boceto de conjunto.

» Haga clic en el comando Cortar.

» Haga clic en Ver®Mostrar®Ocultar capa anterior.

&

>

Seleccione la cara mostrada para el plano del perfil.

>

Haga clic en el comando Incluir. Haga clic en Aceptar en el cuadro de didlogo.

» En la barra de comandos, defina el campo de seleccién en Cadena de jaula de
alambre.
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Actividad: Crear piezas desde bocetos de conjunto

>

Seleccione la cadena de jaula de alambre como se muestra y pulse el boton
Aceptar. Haga clic en Cerrar boceto.

O P

>

Haga clic en la opcién de extension Hasta siguiente. Establezca la direcciéon de la
extension como se indica y haga clic.
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Leccion 16 Actividad: Crear piezas desde bocetos de conjunto

» Haga clic en Terminar.

La pieza trasera estda completa ahora.

» Haga clic en Cerrar y volver para volver al archivo de conjunto radio.asm.

kad

» Haga clic en la pestafia PathFinder de Conjunto y observe que la pieza que acaba
de crear es ahora una pieza del conjunto.

g radio.asm
4 Planos de referencia
0t Bocetos

il front.par:

il back par:
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Actividad: Crear piezas desde bocetos de conjunto

Editar el boceto de conjunto y observar los cambios

Ahora que se han creado dos piezas controladas por el boceto de conjunto, edite el
boceto para observar como se actualizan las dos piezas ante los cambios en el boceto.

» Haga clic en la herramienta Seleccionar.

v

En PathFinder de Conjunto, haga clic en el boceto de conjunto llamado Sketch_1.

B radio.azsm
+ 4L Planos de referencia
= [ g Bocetos
019 Sketch_1
i front.par:
il back par:1

»  Pulse el boton Editar definicién.

5 |

» En la barra de comandos, haga clic en el paso Dibujar perfil.

» Edite las cotas como se muestra.

A=80

B=140

C=30

D=30

RS
i
14
1
A C
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Leccion 16 Actividad: Crear piezas desde bocetos de conjunto

» Haga clic en Cerrar boceto. Haga clic en Terminar y observe como se actualizan
las piezas del conjunto ante los cambios realizados en las cotas del boceto de
conjunto.
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Actividad: Crear piezas desde bocetos de conjunto

Repetir el paso anterior

Repita el paso anterior para hacer los siguientes cambios en el boceto de conjunto.

» Edite las cotas como se muestra.

A=90
B=60
C=25
- 10 -
"3 8 1 2
-ﬁ 1 [: -_—Il—:._:- L=
30— st
[
T | I ha A * e 1;'
=t ] ] ==
80 30 T 4 ‘
l a i
= Bt T o
l fuml | # 15I-
¥ {-' o 1 i EI ud |‘_
1 e

» Haga clic en Cerrar. Haga clic en Terminar para actualizar las piezas del
conjunto.

A
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Lecciéon 16 Actividad: Crear piezas desde bocetos de conjunto

Vincular el grosor de pared a las dos piezas

El paso final en la actividad es vincular las variables de grosor de pared de las dos
piezas. Esto asegurara que si se hace un cambio al grosor de pared, ambas piezas se
actualizaran simultdaneamente. Use Inspeccionar variables para lograr esto.

» Haga clic en Herramientas®Variables®Inspeccionar variables.

Variables

|@Inspeccinnarlgriables [

Variables

» Haga clic en front.par en la ventana del conjunto. Se visualiza una tabla de
variables para la pieza seleccionada. Para visualizar las cotas y variables, haga
clic en el boton Filtro. Haga clic en cotas y variables de usuario en el campo Tipo:
y seleccione el botén de radio para ambas como se ilustra. Haga clic en Aceptar.

L
-
Apuda

Creadas por De loz gréficos en

[lltima vertana selecionada
Conjunta de seleccion

(@) Archiva
distancia - 21
Tipo  Nombre Valor Regla Férmula  Intervalo  Expo.. Nombre exp...
D... ProtrusionExtruida_1_ProfundidadFinita  15.00 mm r
D.. Redondeo 1 Radiosl 3.00 mm r
D... Espesorl_Grosor 3.00 mm r
Var PropiedadesFisicas_Densidad 0.00 kg/mm*3 Limite [0.00 k... 4 Densidad
Var PropiedadesFisicas_Precision 0.99 Limite (0.00:1.00° v Precision
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Actividad: Crear piezas desde bocetos de conjunto

» Haga clic en el botén de mas a la izquierda en la variable Thinwall_1_Thickness
y luego pulse el boton derecho (el nombre de la variable puede ser algo diferente).
Seleccione Copiar vinculo, como se muestra.

Tipo  MNombre Valor
D... ProtrusionBExtruida_1_ProfundidadFinita  15.00 mm
[... Redondeo_1_Radiosl 3.00 mm

Rl Gonar 0.00 kg/mm*3

_:_] Copiar 099

_] Pegar
Columnas...

Fuente: ([}

Buscar y reemplazar...
Clasificar 3
Editar vinculos

Copiar vinculo

N

Filtro

Editor de reglas de variables

» Haga clic en back.par en la ventana del conjunto. Se visualiza una tabla de
variables para la pieza seleccionada.

Tipe  MNombre Valor Regla Férmula
D... ProtrusionExtruida_1_ProfundidadFinita 12.00 mm
D.. ve7a 5.00 mm
D.. vesz 3.00 mm
D... V683 10.00 mm
D.. vea4 135.00 grad
D... Espesor_l_Grosor 3.00 mm
Var PropiedadesFisicas_Densidad 0.00 kg/mm*3 Limite
Var PropiedadesFisicas_Precision 0.59 Limite

» Haga clic en el botén de mas a la izquierda en la variable Thinwall_3_Thickness
y luego pulse el botén derecho (el nombre de la variable puede ser algo diferente).
Seleccione Pegar vinculo.

- BUSCary reemplazar...
Tipo Valor Regla Férmula Intervalo
Clasificar »
.. : 12.00 mm
Editar vinculos
D. : 9.00 mm
Copiar vinculo
.. T 3.00 mm
Pegar vinculo
D. o Ly 10.00 mm
i Editor de reglas de variables 135.00 grad
Var PropiedadesFisicas_Densidad 0.00 kg/mm*3 Limite [0.00 k...
Var PropiedadesFisicas_Precision 099 Limite (0.00;1.00
...

» Fijese en el vinculo que se ha colocado en el campo Férmula para la variable
de grosor de pared para back.par. Si se edita el grosor de pared en front.par,
back.par se actualiza automaticamente al mismo valor de grosor de pared.

D...

Espesor_1_Grosor

3.00 mm

spse01670
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Leccion 16 Actividad: Crear piezas desde bocetos de conjunto

» Haga clic en Cerrar para salir de la tabla de variables.

| ——
@ { l | | Cermar

» Esto completa esta actividad.
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Actividad: Crear piezas desde bocetos de conjunto

Resumen de la actividad

spse01670

En esta actividad aprendi6 a usar bocetos de conjunto para crear y controlar el
tamario y la forma de piezas creadas en un disefio arriba abajo. Se utilizaron vinculos
asociativos entre piezas entre la geometria del conjunto y las operaciones de pieza
para controlar las operaciones de pieza desde el boceto de conjunto. Las variables del
conjunto se pueden vincular a variables en archivos de pieza para vincular cotas y
controlar el comportamiento geométrico al cambiar las cotas.
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17 Revision de la leccion

Responda a las siguientes preguntas:

1. (Qué es un boceto de layout de conjunto?

2. (/Qué comando se usa para crear un documento nuevo de pieza o chapa desde
dentro del contexto de un conjunto?

3. ¢/Cuando al cambiar el tamafio y forma de geometria en un boceto de layout se
cambiara el tamano y forma de componentes de pieza o chapa dentro de un
conjunto?
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Resumen de la leccion

En esta leccion aprendié a usar bocetos de conjunto para crear y controlar el tamaio
y la forma de piezas creadas en un disefo arriba abajo. Se utilizaron vinculos
asociativos entre piezas entre la geometria del conjunto y las operaciones de pieza
para controlar las operaciones de pieza desde el boceto de conjunto. Las variables del
conjunto se pueden vincular a variables en archivos de pieza para vincular cotas y
controlar el comportamiento geométrico al cambiar las cotas.
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