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Introduccion

Bienvenido a la formacion autodidacta de Solid Edge. Este curso esta disefiado para

educar en el uso de Solid Edge. El cursos es individual y contiene teoria seguida

de actividades.

Cursos de autoformacion de Solid Edge

spse01424—Trabajo con Solid Edge Embedded Client
spse01510—Abocetar

spse01515—Construir operaciones base
spse01520—Mover y rotar caras
spse01525—Trabajo con relaciones de caras
spse01530—Construir operaciones de tratamiento
spse01535—Construir operaciones de procedimiento
spse01536—Modelado de operaciones sincronas y ordenadas
spse01537—Modelado multicuerpo
spse01540—Modelar conjuntos

spse01545—Crear planos de detalle
spse01546—Diseno de chapa

spse01550—Practicar su destreza en proyectos
spse01560—Modelar una pieza utilizando superficies
spse01610—Diseiio de cuadros en Solid Edge
spse01640—Patron de conjunto
spse01645—Bibliotecas de subsistemas de conjunto
spse01650—Trabajo con conjuntos grandes
spse01655—Revisar conjuntos

spse01660—Informes de conjunto
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Introduccion

e spse01665—Sustituir piezas en un conjunto

¢ spse01670—Disenar en el contexto de un conjunto
¢ spse01675—Operaciones de conjunto

¢ spse01680—Verificar conjuntos

¢ spse01685—Conjuntos alternos

e spse01686—Piezas y conjuntos ajustables

¢  spse01690—Componentes virtuales en conjuntos
e spse01691—Explosionar conjuntos

e spse01692—Renderizar conjuntos

¢  spse01693—Animar conjuntos

e spse01695— XpresRoute (tuberias)

¢  spse01696—Crear un cableado eléctrico con Disefio de cableados
e spse01697—Trabajo con tablas de clavos

¢  spse01698—Usar una relacién de leva

Comenzar con los tutoriales

La formacién autodidacta comienza donde terminan los tutoriales. Los tutoriales son
la forma mas rapida de familiarizarse con lo basico del uso de Solid Edge. Si no tiene
experiencia con Solid Edge, comience con los tutoriales de modelado béasico de pieza y
edicién antes de comenzar con la formacién autodidacta.
Navegadores admitidos
e  Windows:

o Internet Explorer 8 6 9

o Firefox 12 o superior

e UNIX/Linux

o Firefox 9.x o superior*

e Mac: Safari 5.x o superior

Se requiere un plug-in de Java para la busqueda

El motor de bisqueda requiere una version 1.6.0 o superior del plug-in de Java
instalado en el navegador. El plug-in esta disponible (gratis) en el Entorno de tiempo
de ejecucion de Java (JRE). Si necesita instalar JRE, o un entorno Java equivalente,
visite el sitio de descargas de Java en http://www.java.sun.com.
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Introduccion

Se requiere Adobe Flash para videos y simulaciones

Para ver videos y simulaciones, debe disponer de Adobe Flash Player versién 10 o
superior instalado como plug-in en su navegador. Puede descargar Flash Player
(gratis) en http://get.adobe.com/flashplayer

Adobe Acrobat Reader

Algunas partes de la ayuda puede entregarse como archivos PDF que requieren
Adobe Acrobat Reader 7.0 o superior. Puede descargar el lector (gratis) en
http://get.adobe.com/reader/

Advertencias sobre Internet Explorer

e Vista de compatibilidad de TE9. Las entregas HTML funcionan bien cuando se
inician con el protocolo http:// o el protocolo archivo://. Sin embargo, si esta
visualizando archivos desde una instalacion local, como D://, puede ser necesario
activar Vista de compatibilidad. En IE 9, haga lo siguiente:

1. Elija Herramientas > Configuracion de Vista de compatibilidad.

2. En el cuadro de didlogo Configuracién de Vista de compatibilidad, seleccione
“mostrar todos los sitios web” en la casilla Vista de compatibilidad.

*Advertencias sobre Firefox

¢ Firefox recomienda que los usuarios se actualicen a la ultima versién
por razones de seguridad en relacién a Java. No recomiendan usar las
versiones anteriores de Firefox debido a estos problemas. Consulte:
http://support.mozilla.org/en-US/kb/latest-firefox-issues

¢ La mayoria de clientes instalan e inician nuestras entregas mediante el protocolo
http:// que es plenamente admitido. Sin embargo, Firefox tiene un ajuste de
seguridad predeterminado que impide iniciar correctamente la ayuda desde una
via de acceso UNC (archivo:///). Para cambiar este ajuste, debe cambiar el valor
de la preferencia security.fileuri.strict_origin_policy:

o En la barra de direccién, escriba about:config.

o En el campo Filtro, escriba security.fileuri, si el valor de la preferencia
security.fileuri.strict_origin_policy esta definido en verdadero, definalo en
falso. (Pulse dos veces en el valor para conmutarlo.)

o Reinicie el navegador.
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Algunos productos obligan a definir cierto nimero de variaciones de un mismo
conjunto. Estas variaciones pueden clasificarse en dos categorias:

e Variaciones de conjunto en las que TODAS las piezas son idénticas, aunque
durante el funcionamiento fisico del conjunto cambia la posicién de algunas de
ellas. Estos tipos de conjuntos contienen mecanismos, conexiones, accionadores y
similares. En Solid Edge, estos tipos de conjuntos se consideran Conjuntos de
posicion alterna.

e Variaciones en las que CASI TODAS las piezas son idénticas, pero en las que hay
piezas y subconjuntos diferentes. Este tipo de conjuntos puede tener diferentes
componentes, tipos de elementos de sujecion, accesorios, acabados, etc. En Solid
Edge, estos tipos de conjuntos constituyen Familias de conjuntos.

La funcion de Solid Edge Conjuntos alternos facilita la creacién y el uso de
variaciones de conjuntos, pues permite trabajar con menos archivos de conjunto. En
Solid Edge, la funcién Conjuntos alternos agrupa Conjuntos de posicién alterna y
Familias de conjuntos.

Familia de conjuntos y Conjuntos de posicién alterna aprovechan la capacidad de
usar la Férmula de nombre de documento para facilitar la identificacién de los
nombres que se visualizan. El nombre se presenta como Formula!<Nombre de
miembro> para ayudarle a diferenciar la Familia de conjuntos o los Conjuntos de
posiciones alternas de cualquier otro conjunto.

Creacidén de un nuevo conjunto alterno

Utilice la pestana Conjuntos alternos para crear posiciones alternas para un
conjunto o familia de conjuntos. La primera vez que haga clic en el botén Miembro
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nuevo en la pestaina Conjuntos alternos, se abrira el cuadro de didlogo Tabla de
conjuntos alternos. Tiene que especificar si el conjunto se convertira en (A) una
familia de conjuntos o (B) un conjunto con posiciones alternas. Una vez convertido el
conjunto, ya no puede cambiarse de (A) a (B) ni de (B) a (A).

Nota

Asegurese de que haya una copia de seguridad del conjunto que se esta
convirtiendo. Puede usar el comando Guardar como para crear una nueva
copia de trabajo del documento de conjunto antes de convertirlo en conjunto
alterno.

Después de especificar el tipo de conjunto alterno, tiene que definir los nombres

de los dos primeros miembros. Al hacer clic en Aceptar, el segundo miembro se
convierte en miembro activo en la pestana Conjuntos alternos. Ahora puede definir
las caracteristicas de los miembros individuales.

Cuadro de dialogo Tabla de edicién de conjuntos alternos

El cuadro de dialogo Tabla de edicién de conjuntos alternos, disponible al hacer clic
en el boton Editar tabla en la pestafia Conjuntos alternos, dispone de las mismas
funciones que la pestafia Conjuntos alternos. Ademas, el cuadro de didlogo Tabla de
edicién de conjuntos alternos también permite visualizar las caracteristicas de todos
los miembros de conjuntos alternos de forma simultdnea, lo que no puede hacer
con la pestafia Conjuntos alternos. Por ejemplo, puede visualizar qué piezas estan
excluidas para todos los miembros de forma simultanea.

Los botones situados en la parte superior del cuadro de didlogo Tabla de edicién

de conjuntos alternos le permite realizar funciones comunes, como crear nuevos
miembros, eliminar miembros, activar un miembro o guardar un miembro con un
nuevo documento de conjunto. También puede imprimir la tabla en la impresora que
especifique, y copiar y pegar datos desde el cuadro de didlogo Tabla de edicién de
conjuntos alternos a una hoja de calculo.

El cuadro de dialogo Tabla de edicion de conjuntos alternos también dispone de una
ventana de Muestra. En esta ventana de Muestra se ve el miembro seleccionado
actualmente.

Algunas funcionalidades disponibles en la pestafia Conjuntos alternos no estan
disponibles en el cuadro de didlogo Tabla de edicién de conjuntos alternos. Por
ejemplo, s6lo puede excluir relaciones mediante la pestana Conjunto alterno.

Trabajo con conjuntos alternos

Después de definir los dos primeros miembros de un conjunto alterno, puede trabajar
con el conjunto alterno usando la pestafia Conjuntos alternos o puede hacer clic en
el botén Editar tabla de la pestafia Conjuntos alternos para mostrar el cuadro de
didlogo Tabla de edicién de conjuntos alternos, una interfaz de usuario controlada
por tabla para trabajar con conjuntos alternos que funciona de forma similar a una
hoja de célculo.
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Nota

Al convertir un conjunto en conjunto alterno, se podra restringir las funciones
para este conjunto en otras areas de Solid Edge. Encontrara mas informacién
sobre posibles restricciones en Influencia de los conjuntos alternos sobre las
funciones de Solid Edge.

Agregar miembros a un conjunto alterno existente

Después de haber convertido un conjunto en uno alterno, puede afiadir miembros
con el botén Nuevo de la pestafia Conjuntos alternos o con el cuadro de didlogo Tabla
de edicién de conjuntos alternos. Las caracteristicas del nuevo miembro son una
copia del miembro activo actual.

Renombrar miembros de un conjunto alterno

El nombre de los miembros de los conjuntos alternos no se puede cambiar. Si quiere
cambiar el nombre de un miembro ya creado, conviértalo en miembro activo y

a continuacion cree un miembro nuevo con el nombre que quiera. Luego puede
borrar el otro miembro.

Nota

No puede borrar el miembro predeterminado, que es el creado en primer lugar.
Puede ser ttil llamar al primer miembro Predeterminado o algo parecido para
recordar en todo momento que no se puede borrar.

Conjuntos de posicion alterna

Como ya se ha dicho, los conjuntos de posicion alterna exigen que todas las piezas de
sus miembros sean iguales. Las unicas diferencias que puede definir entre miembros
individuales son para variables de conjunto, como los valores de desplazamiento

de las relaciones de conjunto y el valor numérico de cotas basadas en boceto. Las
opciones disponibles para este tipo de conjuntos se tratan con mas detalle en las
secciones siguientes.

Familias de conjuntos

Una familia de conjuntos admite los siguientes tipos de variaciones entre miembros
individuales:

e Valores de desplazamiento para relaciones de conjunto
e Modificacion de ocurrencias

¢  Ocurrencias excluidas

¢ Relaciones excluidas

e Operaciones de conjunto excluidas

e Marcos excluidos

¢ Rutas de tubo excluidas

¢  QOcurrencias de patréon excluidas
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¢ Elementos de sujecion excluidos

Modificaciones globales y locales

Cuando se trabaja con conjuntos alternos, se puede especificar si las modificaciones
afectan sélo al miembro activo o a todos. Las modificaciones que afectan sélo al
miembro activo se llaman locales, y las que afectan a todos son globales.

Cuando se selecciona la opcién Aplicar ediciones a todos los miembros de la pestafia
Conjuntos alternos, las modificaciones se aplican globalmente a todos los miembros.

Cuando se deselecciona la opcion Aplicar ediciones a todos los miembros de la
pestainia Conjuntos alternos, las modificaciones se aplican localmente inicamente
al miembro activo.

Por ejemplo, cuando se deselecciona la opcion Aplicar ediciones a todos los miembros,
puede eliminar una pieza de otro miembro de una familia de conjuntos y, a
continuacion, colocar una pieza diferente para ese miembro.

Nota

Algunas operaciones pueden no estar disponibles local y globalmente,
dependiendo de que se esté trabajando con conjuntos de posicion alterna o con
familias de conjuntos.

Activacion de un miembro

Sélo puede activarse un miembro de un conjunto alterno. El miembro activo
actualmente aparece en la lista Miembro activo. Puede activar otro miembro
seleccionandolo de la lista Miembro activo de la pestafia Conjuntos alternos, o puede
seleccionar la columna de miembros en el cuadro de didlogo Tabla de edicién de
conjunto alternos, a continuacién, haga clic en el botén Activar miembro.

Definicion de valores de variables de miembro

Puede definir distintos valores para una variable de conjunto con la opcién Variables
miembro de la pestana Conjuntos alternos. La variable puede asociarse con una
relacién de conjunto o con otra variable de conjunto. Puede, por ejemplo, cambiar la
posicion de las piezas asignando distintos valores a una relacién de angulo para los
miembros individuales de un conjunto alterno.

En la pestana Conjuntos alternos, seleccione la opcién Variables miembro. A
continuacion seleccione en la Tabla de Variables la que quiera afiadir a la lista
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Variables miembro. En la pestana Conjuntos alternos, haga clic en el botén Agregar
variables. La variable se afiade a todos los miembros actuales. A continuaciéon puede
activar un miembro y modificar el valor de la variable. Esta opcion esta disponible
para los dos tipos de conjuntos alternos.

Puede determinar el nombre de la variable para una relacién de conjunto colocando
el cursor sobre dicha relacién en el panel inferior de PathFinder. El nombre de

la relacion aparecera en el cuadro de mensajes de la parte inferior derecha de la
ventana de Solid Edge.

Sustitucion de ocurrencias

Las sustituciones de ocurrencias se definen usando el comando Sustituir pieza, en la
pestaiia Inicio, grupo Modificar. Puede, por ejemplo, necesitar definir dos tipos de
palancas para diferentes miembros. Un miembro mantiene la palanca original y el
otro una palanca nueva.

En la pestafia Conjuntos alternos, active el miembro que necesite una palanca nueva
y asegurese de que la opcion Aplicar ediciones a todos los miembros est4a desactivada.
A continuacién puede usar el comando Sustituir pieza para sustituir la palanca
original por otra nueva sélo en el miembro activo.

En el caso de conjuntos de posicion alterna, esta opcion sélo puede aplicarse
globalmente, pues estos conjuntos exigen que todas las piezas sean iguales en todos
los miembros. En el caso de familias de conjuntos, la opcion puede aplicarse global
o localmente.

También puede definir sustituciones de ocurrencias para subconjuntos contenidos
dentro del conjunto activo. Al sustituir subconjuntos, el subconjunto de sustitucién
puede ser también un conjunto alterno. Cuando el subconjunto de sustitucién es un
conjunto alterno, puede seleccionar el miembro que quiere con el cuadro de dialogo
Miembros del conjunto.

Exclusiéon de ocurrencias

Se definen exclusiones de ocurrencias eliminando piezas de un miembro, pero no
de otros. En la pestafia Conjuntos alternos, active el miembro del que quiera
eliminar una pieza. Seleccione la pieza que desee eliminar en PathFinder, después
pulse Eliminar. La pieza se elimina sélo del miembro activo y se afiade a la lista
Ocurrencias excluidas.

En el caso de conjuntos de posicién alterna, esta opcion sélo puede aplicarse
globalmente, pues estos conjuntos exigen que todas las piezas sean iguales en todos
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los miembros. En el caso de familias de conjuntos, la opcién puede aplicarse global
o localmente.

Nota

Si esta trabajando globalmente (con la opcién Aplicar ediciones a todos los
miembros activada), al borrar una pieza ésta se elimina fisicamente del
conjunto y NO se ainade a la lista Ocurrencias excluidas.

Exclusion de relaciones

Excluir relaciones de un miembro permite cambiar la posicién de las piezas aplicando
relaciones nuevas. Por ejemplo, puede necesitar cambiar la posicién de una pieza en
un miembro utilizando caras o relaciones distintas al miembro original.

En la pestana Conjuntos alternos, active el miembro del que quiera eliminar una
relacion. Seleccione la pieza en PathFinder, a continuacion, en el panel inferior de
éste, seleccione la relacién y pulse Eliminar. Las relaciones eliminadas se afiaden a
la lista Relaciones excluidas. A continuaciéon puede aplicar nuevas relaciones para
cambiar la posicion de la pieza.

Si excluye relaciones localmente (con la opcion Aplicar ediciones a todos los miembros
desactivada), también debe volver a aplicarlas localmente. Si vuelve a aplicarlas
globalmente (la opcion Aplicar ediciones a todos los miembros esta activada), puede
sobrerrestringir la pieza en los otros miembros.

Nota

Si esta trabajando globalmente (la opcién Aplicar ediciones a todos los
miembros esta activada), al borrar una relaciéon ésta se elimina fisicamente
del conjunto y NO se anade a la lista Relaciones excluidas.

Excluir operaciones basadas en conjuntos

En una familia de conjuntos puede usar operaciones de conjunto, pero no operaciones
de piezas dirigidas por conjunto. Por ejemplo, puede usar la tecla Eliminar

para excluir una operacién de vaciado, miembro por miembro, mientras esta
deseleccionada la opcién Aplicar ediciones a todos los miembros (esta trabajando
localmente). La operacién de conjunto se agrega a la lista Operaciones de conjunto
excluidas del miembro.
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Para ver mas informacion, vea el tema de Ayuda Influencia de los conjuntos alternos
sobre las funciones de Solid Edge.

Excluir sistemas de sujecién

Puede utilizar elementos de sujecion creados con el comando Sistemas de sujecion
en una familia de conjuntos. Puede eliminar o colocar elementos de sujecion,
miembro por miembro, deseleccionando primero la opcién Aplicar ediciones a todos
los miembros. La opciéon Elementos de sujecién excluidos de la pestafia Conjuntos
Alternos enumera los elementos de sujecién excluidos de una familia de miembros
de conjunto.

Excluir piezas con patron

Puede colocar nuevos patrones de piezas, eliminar un patrén de piezas existente
o modificar un patrén de piezas existente, miembro por miembro, cuando se
deselecciona la opcién Aplicar ediciones a todos los miembros.

Por ejemplo, puede excluir un elemento de patrén en un patrén de piezas de conjunto
eliminando el elemento de patréon de un miembro. En la pestafia Conjuntos alternos,
active el miembro del que quiera eliminar un elemento de patrén. Seleccione el
elemento de patréon que desee eliminar en PathFinder y pulse la tecla SUPR.

El elemento de patron se elimina sélo del miembro activo y se afiade a la lista
Ocurrencias con patréon excluidas.

Puede arrastrar y soltar una nueva pieza en el conjunto y colocarla en la posicién
vacia del patron. Esto le permite, por ejemplo, eliminar un elemento de patrén (A) en
un patrén de tornillos y utilizar un tornillo diferente (B) en esa posicion.
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Excluir rutas de tuberias

Puede utilizar el comando Ruta de tuberia para definir una ruta de tuberia (la
tuberia y los accesorios) miembro por miembro, borrando la opciéon Aplicar ediciones
a todos los miembros. También puede crear una ruta de tuberia que se aplique a
todos los miembros estableciendo la opcién Aplicar ediciones a todos los miembros.

Para ver mas informacién, vea el tema de Ayuda Influencia de los conjuntos alternos
sobre las funciones de Solid Edge.

Excluir estructuras

Puede utilizar estructuras en una familia de conjuntos. Puede colocar componentes
de estructuras, miembro a miembro, cuando se deselecciona la opcién Aplicar
ediciones a todos los miembros. También puede excluir un componente de marco
completo de un miembro individual de la familia de conjuntos cuando se ha
deseleccionado la opcién Aplicar ediciones a todos los miembros. No es posible excluir
documentos de piezas individuales que formen un componente de marco. También
puede definir valores de variables tinicos para cada miembro de familia.

Conjuntos alternos y Componentes alternos

También puede utilizar un miembro de un grupo de componentes alternos al definir
las caracteristicas de miembros para un conjunto alterno, que es una familia de
conjuntos, pero no un conjunto de posiciones alternas. Por ejemplo, puede utilizar el
comando Sustituir pieza para reemplazar una pieza en un miembro de una familia
de conjuntos con un componente alterno, en lugar de utilizar la funcién Excluir
ocurrencia de la pestafia Conjunto alterno. Aunque este enfoque puede ser mas
rapido que utilizar la funcién Excluir ocurrencia, cuando utilice el Administrador

de Revisiones para copiar o mover los datos del conjunto a una nueva ubicacion, los
miembros del grupo de componentes alternos no utilizados en un miembro de familia
de conjuntos no se incluiran en el conjunto de datos.

Para obtener mas informacién acerca de componentes alternos, consulte el tema de
ayuda Comando Definir componentes alternos.
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Conjuntos alternas y Piezas ajustables

Puede usar piezas ajustables en una familia de conjuntos. Edite la variable de
conjunto utilizada para controlar una pieza ajustable en una base miembro por
miembro deseleccionando la opcién Aplicar ediciones a todos los miembros.

Colocacién y sustitucion de miembros de un conjunto alterno en otro
conjunto

Cuando coloca un conjunto que tiene miembros de conjuntos alternos definidos en
otro conjunto de mayor nivel, o sustituye un conjunto que es un conjunto alterno,
se muestra automaticamente el cuadro de didlogo Miembro de conjunto para que
seleccione el miembro del conjunto alterno que desee.

También puede hacer clic en la opcion Configuracién dindmica para visualizar el
cuadro de didlogo Configuracién dinamica, que muestra la estructura del documento
principal del conjunto alterno en formato de tabla, y hace una lista de los miembros
existentes.

El cuadro de dialogo Configuraciéon dindmica sirve para hacer lo siguiente:

® Revisar la configuracion de los miembros existentes del conjunto alterno.

¢  Definir los criterios de configuraciéon para determinar si coincide algin miembro
del conjunto alterno.

® Definir los criterios de configuracién para un nuevo miembro de conjunto alterno
que haya creado dindmicamente.

¢  Definir los criterios de configuracién para un nuevo documento de conjunto que
haya creado dindmicamente.

Por ejemplo, puede ajustar la opcion Excluir de la columna Seleccionar lista para
especificar que una pieza en particular estd excluida de la lista del documento
Principal de conjuntos alternos. Si algiin miembro existente del conjunto alterno
también excluye esa pieza, la lista Miembros que coinciden con la configuracién se
actualiza para incluir sélo a aquellos miembros que excluyan la pieza.

Si miembros no existentes también excluyen la pieza especificada, puede establecer
las opciones Crear miembro nuevo o Crear documento de conjunto nuevo para
crear un nuevo miembro de conjunto alterno o un nuevo documento de conjunto
respectivamente. Cuando establece la opciéon Crear miembro nuevo, puede escribir el
nombre del miembro nuevo en el cuadro de didlogo Configuracién dinamica. Cuando
establece la opcién Crear documento de conjunto nuevo y hace clic en Aceptar,
puede escribir el nombre del nuevo documento de conjunto en el cuadro de dialogo
Guardar como.

Limitaciones de configuracién dinamica

Sélo puede buscar y configurar un nuevo documento de conjunto o una nueva familia
de miembros de conjunto para componentes regulares de conjunto. No puede buscar
y configurar utilizando las operaciones relacionadas con Familia de conjuntos
(operaciones de conjunto, tuberias, estructuras, patrones y sistemas de sujecién).

Al crear un nuevo documento de conjunto o un nuevo miembro que contenga
operaciones relacionadas con familia de conjuntos, se mostrarda un mensaje indicando
que las operaciones relacionadas con familia de conjuntos estan incluyéndose y que
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deberia editar el nuevo documento o nuevo miembro para asegurarse de que la
configuracion cumple con sus requisitos.

Crear nuevos conjuntos

Al crear un nuevo documento de conjunto, todas las operaciones relacionadas con
familia de conjuntos se copiaran en el nuevo conjunto, excepto las operaciones
excluidas en todos los miembros. Las operaciones relacionadas con familia de
conjuntos excluidas de todos los miembros se eliminaran del nuevo conjunto. Puede
editar el conjunto y eliminar o suprimir las operaciones relacionadas con la familia
de conjuntos que no desee en el nuevo conjunto.

Crear nuevos miembros

Al crear un nuevo miembro de familia de conjuntos, todas las operaciones
relacionadas con familia de conjuntos se copiardan en el nuevo conjunto, excepto

las operaciones excluidas en todos los miembros. Las operaciones relacionadas

con familia de conjuntos excluidas de todos los miembros se eliminaran del nuevo
conjunto. Puede editar el conjunto y eliminar o suprimir las operaciones relacionadas
con familia de conjuntos que no desee en el nuevo conjunto.

Guardar un miembro como conjunto independiente

Puede usar el botén Guardar miembro como de la pestaiia Conjuntos alternos para
guardar el miembro activo como documento de conjunto independiente. El cuadro de
didlogo Guardar miembro permite especificar un nombre y una ubicacién para el
nuevo documento de conjunto. Este es un documento de conjunto normal.

Definicion de propiedades de los miembros

Cuando se convierte un conjunto en una familia de conjuntos, puede usar el
comando Administrador de propiedades para definir las propiedades de las piezas
y subconjuntos de los miembros individuales de la familia. Por ejemplo, puede
definir un nimero de documento, un ntimero de revisién y un nombre de proyecto
para cada uno de los miembros. Estas propiedades se usan en el momento de crear
una lista de piezas para el miembro de la familia en el entorno Plano o al elaborar
un informe del conjunto.

Visualizacion de piezas en conjuntos alternos

Cuando se cambia la visualizacion de una pieza en un miembro de un conjunto
alterno, el cambio afecta s6lo al miembro activo, con independencia de que la opcién
Aplicar edicién a todos los miembros esté o no activada. Si, por ejemplo, oculta una
pieza en un miembro, dicha pieza continuara visible en los demas, incluso si la
opcion Aplicar ediciones a todos los miembros esta seleccionada.
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Influencia de los conjuntos
alternos sobre las funciones

de Solid Edge

La creacion de conjuntos alternos en Solid Edge afecta las funciones de otras areas
del programa. Normalmente, la influencia se manifiesta en la limitacion de ciertas
funciones cuando un conjunto se convierte en conjunto alterno. En este apartado se
examina esta influencia.

Vistas en corte 3D

Sélo puede crear vistas en corte 3D nuevas con el comando Corte cuando esta
activada la opcién Aplicar ediciones a todos los miembros de la pestaiia Conjuntos
alternos.

Piezas ajustables

Puede usar piezas ajustables en una familia de conjuntos. Edite la variable de
conjunto utilizada para controlar una pieza ajustable en una base miembro por
miembro deseleccionando la opcién Aplicar ediciones a todos los miembros.

Operaciones basadas en conjunto

Como existen dos tipos distintos de operaciones basadas en conjunto: operaciones
de conjunto y operaciones de pieza controladas por conjunto, éstas se explican por
separado.

Operaciones de conjunto

Puede usar operaciones de conjunto en una familia de conjuntos. Por ejemplo, puede
usar la tecla Eliminar para excluir una operacién de vaciado, miembro por miembro,
mientras esta deseleccionada la opcién Aplicar ediciones a todos los miembros (esta
trabajando localmente). La operacion de conjunto se agrega a la lista Operaciones de
conjunto excluidas del miembro.

Dado que es posible crear vinculos entre piezas al crear una operacioén de conjunto, y
los conjuntos alternos no permiten vinculos entre partes, los vinculos entre partes
se eliminan cuando se convierte el conjunto en un conjunto alterno. Por ejemplo,

si coloca una cota de posicién o una relaciéon geométrica entre un perfil para una
operacién de conjunto y un borde de pieza, se creara un vinculo entre piezas.
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Para eliminar vinculos entre piezas, las cotas y relaciones geométricas colocadas en
bordes de piezas se eliminan. Puede agregar las cotas y relaciones a un boceto de
conjunto o a un plano de referencia de conjunto para restringir el perfil.

Operaciones de pieza controladas por conjunto

Con las operaciones de piezas controladas por conjunto, la geometria del perfil (tal
como lineas, arcos y circulos) se copia en los documentos de pieza modificados por la
operacién. A continuacion, la operacién de pieza controlada por conjunto, y todas
las cotas y relaciones, se eliminan del documento de conjunto. Puede abrir los
documentos de pieza y agregar las cotas y relaciones necesarias para restringir

el perfil.

Para obtener mas informacién, consulte el tema de ayuda Operaciones basadas
en conjuntos.

Patrones de piezas en conjuntos

Puede poner nuevos patrones, y eliminar o modificar patrones existentes, miembro
por miembro, cuando esta deseleccionada la opcién Aplicar ediciones a todos los
miembros (esta trabajando localmente). Por ejemplo, puede usar la tecla ELIMINAR
para excluir un tornillo en un patrén de tornillos si trabaja localmente. Después
puede colocar un tornillo diferente en esa posicion del patron.

Cuando elimina la totalidad de un patrén de piezas, éste se agrega a la lista
Ocurrencias de patrén excluidas de la pestafia Conjuntos alternos. Cuando elimina
un elemento de patrén, éste se agrega a la lista Ocurrencias excluidas.

Sélo puede modificar entradas de un patrén de piezas cuando se establece la opcion
Aplicar ediciones a todos los miembros (cuanto se trabaja globalmente). Por ejemplo,
si originalmente el patron de piezas de conjunto incluia un tornillo y una tuerca, no
podra modificar el patrén para afiadir una arandela al patrén si no esta trabajando
localmente.

Si se activa la mencionada opcién Aplicar ediciones a todos los miembros (es decir, si
se trabaja globalmente), el mentu contextual presenta un comando llamado Separar
patron. Este comando permite separar un patrén de conjunto y colocar las piezas
contenidas en él con una relacion de anclaje. Cuando se trabaja localmente, separar
un patrén permite colocar en la lista Ocurrencias Excluidas una pieza que antes
estaba contenida en el patrén.

Comprobar interferencias

La opcién Guardar como pieza del cuadro de didlogo Opciones de Interferencia

no esta disponible cuando est4 activada la opcién Aplicar ediciones a todos los
miembros. Si se crea un volumen que interfiere como pieza mientras se trabaja en

modo local (sin activar la opcion Aplicar Ediciones a Todos los Miembros), la pieza se
afiade a la lista Ocurrencias Excluidas para los miembros que no estan activos.

Elementos de construccion

Los sistemas de coordenadas, layouts y planos de referencia pueden modificarse sélo
cuando esta activada la opcidon Aplicar ediciones a todos los miembros.
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Configuraciones de visualizacion

Las configuraciones de visualizacién se encuentran disponibles cuando se trabaja
con conjuntos alternos. El comportamiento de las configuraciones de visualizacién se
basa en la especificacién de si el conjunto alterno es una familia de conjuntos o un
conjunto de posicién alterna.

Familia de conjuntos

Para una familia de conjuntos, la configuracién de visualizacién depende del
miembro especifico. En otras palabras, el miembro de la familia de conjunto
activo al crear la configuracién de visualizacion es el inico miembro en el
que puede usar la configuracién de visualizacion posteriormente. La lista de
Configuracién de conjunto en la barra de comandos Herramienta de seleccion,
filtra automaticamente las configuraciones de visualizacién disponibles.

Conjuntos de posicion alterna

Para conjuntos de posicién alterna, las configuraciones de visualizacién no
dependen del miembro. En otras palabras, puede usar cualquier configuracién
de visualizacién para cualquier miembro activo. La lista Configuracién de
conjunto en la barra de comandos Herramienta de seleccién muestra todas las
configuraciones de visualizacion.

Comando Dispersar

El comando Dispersar sélo esta disponible cuando esta activada la opcién Aplicar
ediciones a todos los miembros.

Sistemas de sujecién

Puede usar elementos de sujecion con el comando Sistemas de sujecién en una familia
de conjuntos miembro por miembro. Sélo podra eliminar o colocar nuevos elementos
de sujecion en el miembro activo borrando primero la opcion Aplicar ediciones a todos
los miembros. La opcién Elementos de sujecion excluidos de la pestaiia Conjunto
alterno lista los elementos de sujecion excluidos de un miembro de conjunto alterno.

Activacién en el lugar de conjuntos alternos

Cuando se ha colocado un miembro de un conjunto alterno en un conjunto de nivel
superior, no se puede activar en el lugar dicho conjunto alterno. En lugar de ello
se puede usar el comando Abrir del ment contextual de PathFinder para abrir el
conjunto.

Relaciones asociativas entre piezas

Dado que no se permiten vinculos entre piezas en un conjunto alterno, cuando cree
los dos primeros miembros de un conjunto alterno que contenga vinculos entre
piezas, se mostrara un cuadro de didlogo que avisa de que los vinculos entre piezas
se eliminaran. Puede utilizar el cuadro de didlogo Administrador de asociaciones
entre piezas para revisar los vinculos entre piezas.

Definiciones de motor

Sélo puede crear y editar motores cuando esta establecida la opcién Aplicar ediciones
a todos los miembros.
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Si se aplica un motor a una pieza, y esa pieza se elimina al establecer la opcién
Aplicar ediciones a todos los miembros, el motor se mostrara como fallido en todos
los miembros.

Si se aplica un motor a una pieza, y se elimina esa pieza al desactivar la opcién
Aplicar ediciones a todos los miembros, el objeto de motor se elimina de la
visualizacién en PathFinder. Si una pieza excluida que es un motor se vuelve a
incluir en un miembro, el motor se mostrara en PathFinder de Conjunto.

Propiedades de ocurrencia

En el editor de propiedades de ocurrencia, los valores de celda de propiedad de
ocurrencia de traslacion y rotacion X, Y y Z seran unicos para cada miembro de
Familia de conjunto o miembro de Posicion alterna. Los demas valores se pueden
definir como tnico o global.

Abrir archivos

Cuando se abre un archivo con el Explorador de Windows, se abre el miembro del
conjunto alterno predeterminado. Cuando se abre un archivo con el cuadro de
didlogo Abrir archivo de Solid Edge, se muestra el cuadro de didlogo Miembro del
conjunto para poder seleccionar el miembro de conjunto que se desee.

Copias de pieza

Cuando se crea una copia de pieza utilizando un documento de conjunto alternativo,
se muestra el cuadro de didlogo Miembro del Conjunto para seleccionar el miembro
de conjunto que se desee.

Si convierte un conjunto ya creado en conjunto alterno y habia utilizado ese
conjunto como base para un documento de copia de pieza, se utiliza el miembro
predeterminado.

Comandos de segmento de trayectoria

Los comandos que se utilizan para crear segmentos de trayectoria 3D para tubos,
cables y rutas de tuberias sélo estan disponibles cuando se ha establecido la opcién
Aplicar ediciones a todos los miembros. Por ejemplo, los comandos PathXpres,
Segmento de linea, Dividir segmento y Mover segmento sélo estan disponibles
cuando esta establecida la opcién Aplicar ediciones a todos los miembros (el usuario
esta trabajando globalmente).

Esta restriccion también se aplica a los comandos que se utilizan para acotar
segmentos de trayectoria 3D, tales como SmartDimension. Después de crear y
acotar las rutas 3D, puede borrar la opcién Aplicar ediciones a todos los miembros
para definir tubos, cables y conductos de tuberias miembro por miembro, siempre
que se sigan las pautas para tubos, cables y rutas de tuberias que se explican en
otro punto de este documento.

Rutas de tuberia

Puede utilizar el comando Ruta de tuberia para definir una ruta de tuberia (la
tuberia y los accesorios) miembro por miembro, borrando la opciéon Aplicar ediciones
a todos los miembros. También puede crear una ruta de tuberia que se aplique a
todos los miembros estableciendo la opciéon Aplicar ediciones a todos los miembros.
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Después de crear una ruta de tuberia, los segmentos de ruta 3D que utilice se
actualizaran automaticamente para evitar que reutilice los segmentos seleccionados
en una ruta de tuberia diferente. Es recomendable que no reutilice segmentos de ruta
para crear rutas de tuberia tnicas para miembros de conjunto alterno individuales.

Aunque puede volver a visualizar los segmentos con el comando Mostrar todas las
trayectorias y, a continuacién, reutilizarlos, hay casos en los que la reutilizacion de
segmentos puede producir como resultado acoplamientos de tuberias inesperados.

Por ejemplo, cuando conecte un segmento de linea al punto medio de un segundo
segmento de linea, el segundo segmento de linea se dividirda automaticamente por el
punto medio. Cuando defina la ruta de tuberia, se utilizara un acoplamiento pata
conectar entre si los componentes de la tuberia en el punto en que se encuentren.

Si entonces intenta crear una nueva ruta de tuberia para un miembro diferente del
conjunto alterno que no incluya el primer segmento, se agregard un acoplamiento
para conectar los segmentos de la linea que se ha dividido. Habitualmente, en esta
situacién no se desea un acoplamiento. Para evitarlo, en esta situacién, dibuje un
segmento de linea separado.

Colocar piezas en conjuntos

La colocacién de piezas obedece al valor de la opcién Aplicar ediciones a todos los
miembros. Si la opcién esta activada, la pieza se afiade a todos los miembros del

conjunto. Si se inactiva esta opcion, la pieza se afiade al miembro activo, y pasa a
formar parte de la lista Ocurrencias excluidas de los deméas miembros.

Al colocar un subconjunto que tiene miembros de conjunto alterno definidos en un
conjunto de nivel superior, se abre el cuadro de didlogo Miembro del Conjunto para
que el usuario pueda seleccionar el miembro que quiere.

Comando Reordenar

Este comando esta disponible s6lo mientras esta activada la opcién Aplicar ediciones
a todos los miembros.

Informes

Si usa el comando Informes para crear un informe de conjunto desde dentro del
conjunto, el informe correspondera al miembro activo.

Si usa el comando Informes para crear un informe de conjunto desde el Explorador
de Windows, se abrira el cuadro de didlogo Nombres de miembros de Familia de
Conjuntos para que seleccione el miembro del cual quiere crear el informe.

Administrador de Revisiones

Si se abre un conjunto alterno en el Administrador de Revisiones, la lista de archivos
recogera todos los miembros del conjunto.

Si se abre en el Administrador de Revisiones un conjunto que contiene un
subconjunto que es a su vez un conjunto alterno, el subconjunto reflejara el nombre
del miembro colocado, pero la lista de archivos recogera todos los miembros del
subconjunto.
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Simply Motion

El comando Motion no esta disponible para conjuntos alternos. Puede usar el
comando Guardar miembro como de la pestafia Conjuntos alternos para guardar un
miembro del conjunto alterno como documento de conjunto normal. A continuacién
ya puede entrar en el entorno Simply Motion.

Conjuntos simplificados

No es posible crear una representacion simplificada de un conjunto que sea un
conjunto alterno. Si ya ha simplificado un conjunto, intente convertir el conjunto
en un conjunto alterno; se mostrara un mensaje que avisa de que, si continia, se
eliminara la representacién simplificada del conjunto.

Marcos estructurales

Puede utilizar estructuras en una familia de conjuntos. Puede poner nuevos patrones
estructurales, miembro por miembro, cuando esta deseleccionada la opcién Aplicar
ediciones a todos los miembros (esta trabajando localmente).

También puede excluir un componente de marco completo de un miembro individual
de la familia de conjuntos cuando se ha deseleccionado la opcién Aplicar ediciones a
todos los miembros. No es posible excluir documentos de piezas individuales que
formen un componente de marco.

Comando Transferir

El comando Transferir sélo esta disponible cuando esta activada la opcion Aplicar
ediciones a todos los miembros.

Comando Deshacer

No se dispone del comando Deshacer cuando se trabaja en un conjunto alterno.

XpresRoute

Cada tubo creado en un archivo de conjunto alterno debe estar controlado por un
unico miembro. El motivo de esto es que las piezas que contienen los conectores que
dirigen la trayectoria del tubo (que a su vez dirige el tubo) pueden posicionarse

de distinta forma en los distintos miembros mediante técnicas de exclusion de
relaciones y anulacién de variables, por lo que una pieza de tubo podria necesitar
adoptar distintas geometrias en funcién del miembro activo. La siguientes reglas
controlan el comportamiento de XpresRoute:

¢ (Cuando se crea una pieza de tubo, se crea en el contexto de un inico miembro.
La pieza de tubo se coloca automaticamente en la lista de exclusién de todos los
demas miembros, pero oculta, de manera que no se pueda eliminar de dicha
lista en los miembros no directores.

¢ La primera ocurrencia de un tubo creado con XpresRoute es siempre la
ocurrencia dirigida, y sé6lo puede existir dentro del miembro guia.

® Todos los comandos que crean y manipulan elementos de trayectoria de tubo

estan disponibles cuando se trabaja globalmente (con la opcién Aplicar ediciones
a todos los miembros activada).
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El comando Tubo sélo esta disponible cuando se inactiva esta opcién (es decir,
cuando se trabaja localmente).

Todas las trayectorias de tubo se ven en todos los miembros.

Si un conjunto que contiene una pieza de tubo que esta dirigida por una
trayectoria presente en el archivo se convierte en conjunto alterno, el miembro
predeterminado se transforma en miembro director del tubo. El tubo se coloca
automaticamente oculto en la lista de exclusion del segundo miembro. Si quiere
incluir este tubo en otros miembros, puede hacerlo con la pestafia Biblioteca de
piezas. Esto coloca una ocurrencia no dependiente y, por tanto, no desencadena
su actualizacién cuando se ejecuta el comando Actualizar todo. Esto garantiza
que la pieza de tubo sélo se actualiza si el miembro en el que se ha creado es

el actualmente activo y, por tanto, cada pieza de tubo esta dirigida sélo en el
contexto de un tnico miembro.

Cuando se crea un miembro nuevo mientras el miembro activo contiene un
tubo dirigido por ese miembro, el tubo dirigido se coloca oculto en la lista de
exclusién del nuevo miembro, para que no pueda eliminarse de dicha lista.
Como consecuencia, la pieza de tubo no aparecera en el miembro nuevo.

En la versién 17, si convierte un conjunto en un conjunto alterno después de
crear tubos y trayectorias de tubos en XpresRoute, los vinculos con los tubos se
romperan. Si convierte el conjunto en un conjunto alterno antes de crear tubos o
trayectorias de tubos, los vinculos con los tubos que cree mas tarde funcionaran
correctamente.
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4  Comando Definir componentes
alternos

Define una lista de documentos que estan relacionados con la pieza o subconjunto
seleccionados. Los componentes alternos suelen ser de naturaleza parecida y pueden
estar basados en documentos creados de forma independiente. La definicién de

una lista de componentes alternos facilita la busqueda y seleccién de componentes
validos al sustituir piezas en un conjunto.

Un ejemplo sencillo de aplicacién de un grupo de componentes alternos es cuando
hay varias versiones de una pieza con diferentes detalles de acabado. Las piezas
se pueden crear de forma independiente o pueden ser miembros de una familia
de piezas.

En un conjunto en el que se utiliza una de las piezas, puede utilizar el comando
Definir componentes alternos para especificar que las tres piezas son miembros del
mismo grupo de componentes alternos.

Nota

Nota: Para indicar que un componente de conjunto forma parte de un grupo
de componentes alternos, se utiliza un simbolo especial en PathFinder de
Conjunto.

Puede utilizar el comando Sustituir para reemplazar la pieza con uno de los
miembros de componentes alternos. Al seleccionar una pieza que es miembro de
un grupo de componentes alternos para realizar una sustitucién, el cuadro de
didlogo Miembros alternos se muestra para que pueda seleccionar otro miembro de
componentes alternos como pieza de reemplazo.
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Definir un grupo de componentes alternos

Puede seleccionar cualquier pieza o subconjunto del conjunto activo para definir un
grupo de componentes alternos. Al trabajar con un conjunto anidado, no se pueden
seleccionar componentes individuales que se encuentren en un subconjunto.

Aunque un grupo de componentes alternos suele contener piezas similares, puede
definir un grupo de componentes alternos que contenga tipos de documentos distintos
del componente original. Por ejemplo, puede definir un grupo de componentes
alternos que conste de un documento de Pieza, un documento de Chapa y un
documento de Conjunto.

Al seleccionar un componente de un conjunto, haga clic en el comando Definir
componentes alternos. Aparece el cuadro de didlogo Definir componentes alternos
para que pueda examinar o buscar los documentos que desee definir como alternos
para el componente seleccionado.

La definiciéon de documentos como componentes alternos es un proceso de dos pasos.
En primer lugar, se debe examinar o buscar los documentos que desee agregar a

la lista Candidatos de alternos del panel izquierdo del cuadro de didlogo Definir
componentes alternos. A continuacion, seleccione documentos en la lista Candidatos
de alternos y haga clic en el botén Agregar para agregarlos a la Lista de alternos
del panel derecho del cuadro de dialogo.

Si el componente seleccionado para definir el grupo de componentes alternos es un
miembro de una familia de piezas o una familia de conjuntos, todos los miembros
relacionados del mismo documento principal se agregan a la lista Candidatos de
alternos de forma automatica.

El documento de conjunto en el cual se define el grupo de componentes alternos
almacena los datos de los miembros del grupo.

Uso de grupos de componentes alternos

Tal y como se describié anteriormente, los grupos de componentes alternos facilitan
la busqueda y selecciéon de componentes validos al sustituir piezas en un conjunto.
Al seleccionar un componente para realizar una sustitucién en un conjunto, siendo
el componente un miembro de un grupo de componentes alternos, se muestra el
cuadro de dialogo Miembros alternos para que pueda seleccionar otro miembro del
grupo como pieza de reemplazo.
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Comando Definir componentes alternos

Nota

Si sustituye un componente de conjunto por un componente alterno de tipo
de documento diferente al componente original, es posible que las relaciones
de conjunto no realicen los calculos correctamente.

Si desea sustituir el componente por otro componente que no sea un miembro de
componentes alternos, puede hacer clic en el boton Examinar para abrir el cuadro de
didlogo Pieza de reemplazo para seleccionar otro componente.

Si crea grupos de componentes alternos utilizados con frecuencia en muchos
conjuntos, deberia considerar la creacién de un conjunto que contenga sélo el
componente alterno principal y la definicién del grupo de componentes en este
documento. Este documento de conjunto se convierte en el documento principal para
la definicién del grupo de componentes alternos.

Para colocar mas tarde uno de los miembros del grupo en un conjunto, puede colocar
el documento de conjunto en su lugar. Si también establece la opcion Dispersar
este conjunto durante la colocacién de pieza en la pestana Conjunto del cuadro de
didlogo Opciones para este conjunto, al colocar el conjunto en otro conjunto, quedara
colocado como una pieza que contiene los datos del grupo de componentes alternos.

Este flujo de trabajo puede resultar 1til si sabe que una pieza sera sustituida mas
tarde por otra pieza. Por ejemplo, puede crear una version prototipo de una pieza
que sepa que luego sera sustituida por una versién de produccién que se creara de
forma independiente en un documento separado.

Componentes alternos y Conjuntos alternos

Puede usar un componente alterno para sustituir un componente en un conjunto
alterno que es una familia de conjuntos, pero que no es un conjunto de posicién
alterna. Por ejemplo, puede utilizar el comando Sustituir para reemplazar una pieza
en un miembro de una familia de conjuntos con un componente alterno, en lugar

de utilizar la funcién Excluir ocurrencia de la pestania Conjunto alterno. Aunque
este enfoque puede ser mas rapido que utilizar la funcién Excluir ocurrencia, cuando
utilice el Administrador de Revisiones para copiar o mover los datos del conjunto a
una nueva ubicacién, los miembros del grupo de componentes alternos no utilizados
en un miembro de familia de conjuntos no se incluiran en el conjunto de datos.

Para obtener mas informacién acerca de los conjuntos alternos, consulte el tema
de ayuda Conjuntos alternos.

Comparacion de componentes alternos y familia de piezas

Los grupos de componentes alternos son parecidos a una familia de piezas, aunque
proporcionan flexibilidad adicional porque pueden definir un grupo de componentes
alternos usando documentos creados de forma independiente y tipos de documentos
diferentes.
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Leccion 5 Actividad: Crear un conjunto alterno

Activity: Crear un conjunto alterno

Esta actividad le guia por el proceso de crear versiones alternas de un conjunto.
Cuando complete esta actividad, podra hacer lo siguiente:

¢ (Convertir un conjunto normal en un conjunto alterno.

e Agregar miembros a un conjunto alterno.

¢ Definir valores de variable inicos para miembros individuales.
e Sustituir ocurrencias de un miembro.

e Excluir ocurrencias de un miembro.

e Excluir y volver a aplicar relaciones de conjunto para un miembro.
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Actividad: Crear un conjunto alterno

Crear un conjunto alterno para una valvula

Cree un conjunto alterno para una valvula. La valvula en el conjunto existente esta
abierta. Cree un conjunto alterno con la valvula cerrada.

>

spse01685

Abra Alternate.asm ubicado en la carpeta donde cargé los archivos de piezas
necesarios para esta actividad. Abra el conjunto con todas las piezas activas.

En la pestaiia Ver, haga clic en Administrador de colores, y compruebe que se
hayan seleccionado las siguientes opciones.

Seleccione la opcion Usar estilos de piezas individuales.
Seleccione la opciéon Mostrar y permitir sustituciones de estilos de conjunto.

Deseleccione la opcion Mostrar colores de caras de pieza.

@ |zar estlos de piezas individuales

Estiloz base
[Minguno]
Construccidn: | (Mirguna) - |
Cilindros roscados: | [Minguna) - |
Cordones de soldadura: | [Mirguna) - |

| Mosgtrar p permitic sustituciones de estilos de conjunta
b oztrar colorez de cara de pieza

Copiar colores de cara individuales

Aceptar ]| Cancelar || Apuda

Haga clic en Aceptar.
Nota

Creara una familia de conjuntos convirtiendo un documento de conjunto
normal en un documento de conjuntos alternos. Sélo puede convertir el
documento de conjunto una vez y debe especificar si desea convertirlo en
una familia de conjuntos o en un conjunto de posicién alterna. En esta
actividad convierte el conjunto en una familia de conjuntos.

Haga clic en la pestana Conjuntos alternos en PathFinder.

Haga clic en el botén Nuevo de la pestaiia Conjuntos alternos.

En el cuadro de didalogo Conjuntos alternos, haga lo siguiente:
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Leccion 5 Actividad: Crear un conjunto alterno

» Asegurese de que la opcion Crear una familia de conjuntos esta seleccionada.

» En el cuadro Nombrar miembro actual, escriba Tipo predeterminado 1 abierto y
pulse la tecla Tab.

» En el cuadro Nombrar miembro nuevo®, escriba: Tipo 1 cerrado.

» Haga clic en Aceptar.

Miembros

=)&) @) (=) &

[Tlpo 1 cemado -

|| Aplicar ediciones a todos los miembros

Ediciones aplicables a miembros individuales:

IOm_lrrencias excluidas TI 1

Nota

En la pestana Conjuntos alternos, observe que el miembro Tipo 1 cerrado
es el miembro activo. Al crear una nueva familia de conjuntos, el nombre
que escribe en el cuadro Nombrar miembro nuevo se convierte en el
miembro activo.
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Actividad: Crear un conjunto alterno

Modificar el miembro de familia Tipo 1 cerrado

Modifique el miembro de familia Tipo 1 cerrado sustituyendo el valor de la relacion
angular que controla la posicién de la palanca y el subconjunto de valvula. Primero,
agregue la variable a la lista Variables miembro.

» En la pestafia Conjuntos alternos, seleccione la opcion Variables miembro.

[7] Aplicar ediciones a todos los miembros

Ediciones aplicables a miembros individuales:

Sustituciones de ocumencias
Crcumencias excluidas

Relaciones excluidas

Operaciones de Conjurto excluidas
Cuadros excluidos

Rutas de tubo excluidas
Qcumencias de patran excluidas
_Elernentns de sujecitn excluidos

» En la pestana Herramientas, haga clic en Variables para mostrar la Tabla
de variables. Haga clic en el botén Filtro y establezca los valores mostrados,
después haga clic en Aceptar.

Creadas par De loz graficos en

(71 Usuario (7 Ultirma ventana selecionada

() Sistema (") Conjunta de seleccidn
@ Ambog @ Archivo
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Leccion 5 Actividad: Crear un conjunto alterno

» Haga clic en la variable ValveAngle, como se muestra.

Tipo Mombre Valor Regla Farmula
Dim V174 0,00 rmm
Dim V206 0,00 rmm
Dim V208 5,00 rmm
Dim V210 0,00 rmm
Dim V212 0,00 rm
Dim V215 0,00 rm
om Jhetrgie ——— Joogad |||
Dim V364 0,00 rmm

» En la pestafia Conjuntos alternos, haga clic en el botén Agregar variables.

Nota

La variable se anade a la lista Variables miembro Al agregar variables a
la lista Variables miembro, no podra editarlas en adelante dentro de la
tabla de variables. Debe editarlas en la lista de variables miembro de la
pestaiia Conjuntos alternos.

» Cierre la Tabla de variables.

» En la lista Variables miembro, coloque el cursor sobre la variable como se
muestra, pero no haga clic todavia.

[ | Aplicar ediciones a todos los miembros

Ediciones aplicables a miembros individuales:

[‘u"ariables miembro v]

Wariable Valor

Valvehngle 0,00 grad %

» En la ventana grafica, observe que las caras usadas para definir la relacion de
angulo se resaltan, como se muestra en la ilustracion siguiente.
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Actividad: Crear un conjunto alterno

» Sitte el cursor sobre el valor de la variable, como se muestra, y cuando se resalte
haga doble clic con el botén izquierdo del raton.

» Escriba 90 y pulse la tecla Intro.

[7] Aplicar ediciones a todos los miembros

Ediciones aplicables a miembros individuales:

[‘u’ariables miembro = ]

Variable Valor

Vs EXTTIE

» En la ventana grafica, observe que la palanca giré 90° en sentido horario.
También giré el subconjunto de valvula.
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Leccion 5 Actividad: Crear un conjunto alterno

» En la pestaiia Conjuntos alternos, seleccione el miembro Tipo predeterminado
1 abierto, como se muestra.

Miembros

Nota

Para el miembro Tipo predeterminado 1 abierto, la variable ValveAngle se
agreg6 también a la lista Variables miembro, pero la palanca de la valvula
esta aun en la posicion abierta. El valor de la variable que cambi6 s6lo ha
afectado al miembro de familia Tipo 1 cerrado.

Al agregar una variable a la lista Variables miembro para un miembro, la
variable se afiade a la lista Variables miembro para todos los miembros
que contienen la variable, pero cada miembro puede tener un valor
diferente asignado a la variable.
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Actividad: Crear un conjunto alterno

Crear el miembro Tipo 2 abierto

spse01685

Cree otro miembro de familia, como se muestra. Para este miembro de familia,
elimine la palanca original y coloque una palanca nueva. Utilice el comando
Sustituir pieza para reemplazar el subconjunto TopFlange0I.asm por un subconjunto
diferente.

>

>

»

>

Haga clic en el botén Nuevo de la pestaiia Conjuntos alternos.

En el cuadro de didlogo Miembro nuevo, escriba Tipo 2 abierto y haga clic en
Aceptar.

[t = o
Miembro nueve : M

Mombre del miembro: — Tipo 2 abierto

Aceptar ] [ Cancelar ] [ Apuda

Nota

El nuevo miembro de familia tiene las mismas caracteristicas que Tipo
predeterminado 1 abierto. Cuando se crea un nuevo miembro de la
familia, éste tiene las mismas caracteristicas que el miembro de familia
activo al crear el miembro nuevo. En este caso, el miembro activo era Tipo
predeterminado 1 abierto.

En la pestana Conjuntos alternos, haga lo siguiente como se muestra.

Seleccione la opcién Ocurrencias excluidas
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Leccion 5 Actividad: Crear un conjunto alterno

5-10

» Asegtrese de que esté deseleccionado el cuadro de verificacién Aplicar ediciones
a todos los miembros.

[] Aplicar ediciones a todos los miembros

Ediciones aplicables a miembros individuales:

| Variables miembro =) [12][]
Warables miembro
Sustituciones de ocumencias

Oecumencias excluidas

Relaciones excluidas k‘
Operaciones de Conjurto excluidas
Cuadros excluidos

Rutas de tubo excluidas

Qcumencias de patron excluidas
Bementos de sujecidn excluidos

Nota

Cuando excluye ocurrencias, puede excluirlas para todos los miembros de la
familia o sé6lo para el miembro activo. En este caso, desea excluir la palanca
sélo para el miembro activo.

Cuando excluye una ocurrencia para todos los miembros de la familia, la

ocurrencia se elimina fisicamente del archivo de conjunto y no se agrega a la
lista de ocurrencias excluidas.

» Haga clic en la pestafia PathFinder de Conjunto.

i

» En PathFinder de Conjunto, seleccione HandleO1.par y eliminelo.

G Alternate. asm

™ c& Planos de referencia
(3 Bodvl.par

& SideFlange0l. asm:

& SideFlange0Z. asm:

i Yaleell.asm:1

& TopFlange01.asm:
/- andle0l.par
G MNuth15.par:

» Se abre un cuadro de didlogo para que confirme si desea excluir la pieza para
el miembro de familia activo.

Confirmar eliminacion

9 éEsta seguro de que desea eliminar los articulos
\-','(", seleccionados del conjunto Tipo 2 abierto?

I s |l m
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Actividad: Crear un conjunto alterno

» En el cuadro de didlogo Confirmar eliminacién, pulse Si.

»  Para facilitar la colocacién de la nueva palanca, oculte la tuerca.

& Alternate.asm!Tipo 2 abierto
+ E. Sistemas de coordenadas
1 ] c@s Planos de referencia
(3] Body0l.par:1
{#n SideFlange0l.asm:1
#n SideFlange02.asm:1
& Yalvedl.asm:1
{# TopFlange0l.asm:1
(T MuthA15.par:1

» Haga clic en la pestaria Biblioteca de piezas en PathFinder.
T

» En la pestana Biblioteca de piezas, haga clic en la flecha del lado derecho de
la lista Buscar en. Busque la carpeta donde se encuentran los archivos de
la actividad.

» Arrastre Handle02.par a la ventana del conjunto.

» Sitide la palanca usando FlashFit como se indica en los pasos siguientes.
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Leccion 5 Actividad: Crear un conjunto alterno

» Haga coincidir las dos caras planas, como se indica.

[Cara en Handle02 par:1 |

» Alinee axialmente las caras curvas mostradas.

o
M\‘m____“_-——__] cilindro en

‘- =

TS

cilindra en ValveShaft

'i =
ke

S
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Actividad: Crear un conjunto alterno

» Haga coincidir las dos caras planas, como se indica.
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Leccion 5 Actividad: Crear un conjunto alterno

» Guarde el conjunto.
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Actividad: Crear un conjunto alterno

Observar los resultados
Haga algunas observaciones sobre los conjuntos alternos creados hasta ahora.

» Haga clic en la pestafia Conjuntos alternos en PathFinder.

T,
I'p.
Fp

» En la lista Ocurrencias excluidas para el miembro de familia Tipo 2 abierto,
observe que HandleO1.par se ha agregado a la lista.

[ ] Aplicar ediciones a todos los miembroz
Ediciones aplicables a miembros individuales:

Ocumencias excluidas W | 1

Iﬂ Handle(1 par:1

» En la pestafia Conjuntos alternos, active el miembro llamado Tipo 1 abierto
predeterminado.

Conjuntos alternos > 0 ox
2 = W E
Miembros

BESICRERER

.Tlpu:u predeterminado 1 abierto o |

[ ] Aglicar ediciones a todos los miembros

Ediciones aplicables a miembros individuales:
| Dcumencias excluidas | 1

' Handle 02 par:1

Nota

Para este miembro de familia, Handle02.par esta en la lista de ocurrencias
excluidas. Fijese también en que la presentacion del conjunto se actualizé
cuando activé este miembro de la familia.
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Leccion 5 Actividad: Crear un conjunto alterno

Terminar de definir el miembro Tipo 2 abierto

Termine de definir las caracteristicas del miembro Tipo 2 abierto sustituyendo un
subconjunto.

» En la pestafia Conjuntos alternos, active el miembro llamado Tipo 2 abierto.

Conjuntos alternos »* O X
=l A W
Miembros

» Haga clic en la pestania PathFinder de Conjunto.

» En PathFinder de Conjunto, seleccione la entrada TopFlangeOl.asm.

g Alemnate.asml Tipo 2 abierto
# [ 4% Planos de referencia
(31 Bodv . par

& SideFlange0l.asm:
G SideFlange02. asm:
G Walvell. asm:1

=BT opFlange0l. asm: 1

(G MNutk15.par:

(G Handle2 par

+ =+ O

» Haga clic en la pestana Inicio. En el grupo Modificar, haga clic en el comando
Sustituir pieza.

-
(e

Nota

Puede usar el comando Sustituir pieza para reemplazar una pieza o
subconjunto dentro del conjunto. Al sustituir un subconjunto, debe
seleccionarlo dentro de PathFinder de Conjunto.

» En el cuadro de didlogo Pieza de reemplazo, haga lo siguiente:

» Defina la ubicacion de Buscar en, en la carpeta donde se encuentran los archivos
de la actividad.

» Defina la opcién Tipo de archivo como Archivos de Conjunto (*.asm).

» Seleccione el archivo de conjunto TopFlange02.asm.
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Actividad: Crear un conjunto alterno

»  Pulse el botén Abrir.

r

M Pieza de reemplazo

Buzcar er !-."_"'..\ Azsambly w i

|@ Alternate. azm
.@ SideFlange0l. asm
|@ SideFlangel2. asm
i TopFlangel . asm
| &8 TopFlange0? asm
E‘-.-’alve[l'l AEM

Mambre de _

archivio; !T':'F'F'a”ElEDE ! [ &brir ]

Tipos de . ; Z

arEhiw:u: |.-i‘-.r|:hwl:us de Conjunta [*.asm) - | Bl
Nota

Como el subconjunto de sustituciéon es también una familia de conjuntos,
debe especificar qué miembro de la familia quiere usar como reemplazo.
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Leccion 5 Actividad: Crear un conjunto alterno

» En el cuadro de didlogo Miembro de conjunto, seleccione el miembro llamado "3
screws with stud", y haga clic en Aceptar.

Miembro de conjunto

kdiembro; ::rE'.-'-.':E: I.-'-.Iitl' tud

[ Aceptar H Cancelar ” Ayuda ]

Nota

En la ventana de conjunto, observe que el subconjunto de sustitucion no
tiene cuatro tornillos de cabeza Phillips. En lugar de uno de los tornillos
hay un pasador que sirve para limitar el giro de la palanca nueva. Observe
también en PathFinder de Conjunto que el nombre del miembro se anade
al nombre del archivo.

» Haga clic en la pestana Conjuntos alternos en PathFinder.

Fro
sl
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Actividad: Crear un conjunto alterno

Seleccione la opcién Sustituciones de ocurrencias de la pestafia Conjuntos
alternos.

Conjuntos alternos s 0 x
bLeh o ED @

Miembros

ITipl:l 2 abiero e

] Aplicar ediciones a todos los miembros

Ediciones aplicables a miembros individuales:

|5ust'rtuu:iu:unes de ocumencias - 1

TopHangel1.asm

| Ccumencia Sustituida por |
|
|

Nota

Observe para este miembro que TopFlange0Ol.asm fue sustituido por
TopFlange02.asm!3 screws with stud.

Cuando sustituye una pieza o subconjunto, la ocurrencia original se
agrega a la columna izquierda de la lista de sustitucion de ocurrencias, y

la ocurrencia de reemplazo se agrega a la columna derecha de la lista de
sustitucién de ocurrencias.
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Leccion 5

Actividad: Crear un conjunto alterno

Crear un nuevo miembro de familia

Crear otro miembro de familia, como se muestra Para este miembro de familia,
cambie la posicion de Handle0O2.par. Este miembro de familia ilustra cémo se pueden
excluir relaciones para una pieza. La exclusion de relaciones para una pieza permite
agregar nuevas relaciones que cambian la posicién de la pieza.

>

>

>

>

Haga clic en el botén Nuevo de la pestana Conjuntos alternos.

En el cuadro de didlogo Miembro nuevo, escriba Palanca inversa Tipo 3 abierto y
haga clic en Aceptar.

Miembro nuevo

M ambre del miembro: |F'a|an|:a irverza Tipo 3 abierto

[ Aceptar ][ Cancelar ” Ayuda

Nota

El miembro nuevo que creé esta activo y tiene las caracteristicas del
miembro Tipo 2 abierto.

En la pestana Conjuntos alternos, haga lo siguiente como se muestra.

Seleccione la opcion Relaciones excluidas.
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Actividad: Crear un conjunto alterno

Asegurese de que esté deseleccionado el cuadro de verificacién Aplicar ediciones

a todos los miembros.

Nota

Cuando excluya relaciones, puede excluirlas para todos los miembros de

la familia o s6lo para el miembro activo. En este caso, desea excluir las
relaciones sélo para el miembro activo.

Conjuntos alternos

L i =
L )
L Nk

Miembros

f Palanca inversa Tipo 3 abieto

[ ] 4plicar ediciones a todos los miembros

Ediciones aplicables a miembras individuales:

-

Relaciones excluidas W

Varables miembro
Sustituciones de ocumencias
Ccumencias excluidas

Relaciones excluidas k

Operaciones de Conjurto excluidas

¥ O X

Haga clic en la pestafia PathFinder de Conjunto.

En el panel superior de PathFinder de conjunto, seleccione Handle02.par, como

se muestra.

G dlernate. azml Palanca irverza Tipo 3 abierto
[ 4 Planos de referencia

(3 Bodyd.par

g SideFlange01. azm:

g SideFlange02 azm:

g Valvell.azm:1

G TopFlangel2. asml3 screws with stud:1
0O

mH andle02. par:

HEBB

(3 Handlel2 par:1
W Valvell.asm:l
tle “alwell.asm:1

[0.00 ] [1718)
[ratacion desbloqueada]

W Valvell.asm:1 [flatante] [V418)
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Leccion 5 Actividad: Crear un conjunto alterno

» En el panel inferior de PathFinder de Conjunto, elimine las dos relaciones
mostradas.

(3 Handlel2 par:1
----- LRl alvell. azm:1 [0.00 mm) [W391)

----- Yo WalveOl. asm:1 [rotacion deshlogueadal)
RPN alvell, azm: 1 [flatante] [W42E]

Nota

Observe que el simbolo adyacente a Handle02.par cambia para indicar
que ya no esta totalmente colocado.

Lo
G Handle02. par:1

» Haga clic en la pestafia Conjuntos alternos en PathFinder.

Nota

Observe que las relaciones que excluyé se agregaron a la lista Relaciones
excluidas para el miembro de familia llamado Controlador inverso Tipo 3

abierto.

Ediciones aplicables a miembros individuales:
Relaciones excluidas | 1

(3 Handle02 par:1
(3 Handle02 par:1 %

» Haga clic en la pestafia PathFinder de Conjunto.
» En el panel superior de PathFinder de Conjunto, seleccione Handle0O2.par.

» Enla barra de comandos, haga clic en el botén Editar definicién.

|_g§-
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Actividad: Crear un conjunto alterno

» Establezea una relacion de coincidencia entre las caras mostradas.

. Q:ara en YalveShaft.par1 |
"%=.==w’

» Se acopla la palanca al eje, como se muestra.
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Leccion 5 Actividad: Crear un conjunto alterno

»  Continte usando FlashFit para hacer coincidir las caras mostradas.

» Haga clic en el botén Tipo de desplazamiento y después clic en Desplazamiento
flotante.

ol
=

Nota

Este ajuste permite que las caras adopten cualquier valor de
desplazamiento que sea apropiado para satisfacer las otras relaciones
que sitian las dos piezas.

La palanca queda completamente colocada en el conjunto.

/
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Actividad: Crear un conjunto alterno

» Ajuste el conjunto y guardelo.

» En PathFinder de Conjunto, muestre NutM15.par.
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Lecciéon 5

Actividad: Crear un conjunto alterno

Observar los resultados

5-26

Haga algunas observaciones sobre los conjuntos alternos creados hasta ahora.

» Haga clic en la pestafia Conjuntos alternos en PathFinder.

» En la pestaiia Conjuntos alternos, active el miembro llamado Tipo 2 abierto.

Conjuntos alternos

Conjuntos alternos ¥ L x
m R 2 EBEAE
Miembros

| Tipo 2 abierto A .

[ ] Aplicar ediciones a todos los miembros

Ediciones aplicables a miembros individuales:

Relaciones excluidas b 1

';i‘ Handlél]'lpar: ‘I.
4 Handle02 par: 1

Nota

Hay dos relaciones en la lista de relaciones excluidas para este miembro
de familia. Estas relaciones se agregaron automaticamente a la lista al
reposicionar el controlador para el miembro llamado Palanca inversa tipo
3 abierto. Cuando se deselecciona la opcién Aplicar ediciones a todos

los miembros, las relaciones que agregue para situar una pieza para

un miembro se excluyen automaticamente de los otros miembros que
contienen la misma pieza.

Observe también que para este miembro, NutM15.par esta todavia oculto.
Cuando cambie la presentacion de una pieza para un miembro de la
familia, no cambiara la presentacion de la misma pieza en otros miembros
de la familia.
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Actividad: Crear un conjunto alterno

Crear el miembro de familia llamado Palanca inversa Tipo 3 abierto.

spse01685

Cree un documento de conjunto nuevo para el miembro de familia llamado Palanca
inversa Tipo 3 abierto.

>

>

En la pestana Conjuntos alternos, active el miembro llamado Palanca inversa
Tipo 3 abierto.

En la pestafia Conjuntos alternos, haga clic en el botén Guardar miembro como.

ey

Usando el cuadro de didlogo Guardar miembro, guarde el miembro activo
(usando el nombre predeterminado) en la carpeta donde se encuentran los
archivos de la actividad.

Si aparece un cuadro de didlogo que pregunta si desea guardar el conjunto actual
primero, haga clic en el botén Si.

Nota

Recuerde el nombre y la ubicacién, porque tendra que abrir este
documento en el paso siguiente.

B Guardar miembro

Guardar en; i{_} Azzembly V <@

Ea Alternate. azm
ESidEHEI‘lQED 1.asm
:EEI SideFlange02.asm
'ETDpFIangEDI.asm
ETDpFIangEEIE.asm |
I@h‘alueﬂl.asm |
|

Mombre de T
archivo: §Falanca inversa Tipo 3 abierto.asm | [ Guardar ]
E;glrdar i ?Dl:n:umenb:n de Conjunto {*.asm) | [ Cancelar ]

Pulse el botén Aplicacién. Pulse el botén Abrir.

2
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Leccion 5 Actividad: Crear un conjunto alterno

» En el cuadro de didlogo Abrir archivo, recorra hasta la ubicacién donde guard6 el
archivo nuevo y abralo con todas las piezas activas.

B Abrir archivo

Buszar en:!ﬁﬂ Azzembly Vi <@ || | EEH

E Alternate. azm

E SideFlangell. asm

@ SideFlangel2. azm
TopFlanged1.azm

E TopFlangel2. azm

bed Palanca inversa Tipo 3 abierto.asm

-@ Walvell. azm

Mambre de

T |F"alann::a itwerza Tipo 3 ahierta | [ Ahrir ]
archivo;
Tlpng de | Documentoz de Conjunta [F.asm) V.| Cancelar
archivo;

[ ] &birir coma z6la lectura

Ayuda

i
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Actividad: Crear un conjunto alterno

Nota

Para el nuevo conjunto, no se listan miembros de familia en la pestana
Conjuntos alternos.

Cuando guarda un miembro de familia como un conjunto separado, aquel
se guarda como un documento de conjunto normal. Resulta 1til guardar
miembros de familia como documentos de conjunto separados, porque
algunas aplicaciones no reconocen los documentos de conjunto que se han
convertido en conjuntos alternos. Por ejemplo, Simply Motion s6lo permite
abrir documentos de conjunto normales.

»  Guarde el conjunto.

» Cierre y guarde ambos documentos de conjunto.
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Leccion 5 Actividad: Crear un conjunto alterno

Hacer un plano de miembros de familia de conjunto

Cree un nuevo documento de plano y coloque una vista de dibujo de uno de los
miembros de la familia de conjunto.

» Pulse el botén Aplicacién. Haga clic en el botén Nuevo.

» En el cuadro de didlogo Nuevo, haga clic en iso draft.dft y después clic en Aceptar.

Nuevo

General |M|:nre Guickshest | Reportz | Tutorial

ﬁ iso draft, dft
a sync iso assembly, asm
m SYNC iso park, par

» Elijja pestana Inicio®grupo Vistas de dibujo®comando Asistente de vistas

» En el cuadro de didlogo Seleccionar modelo, seleccione Alternate.asm y haga
clic en Abrir.

e

B Scleccionar Modelo

e Alternate. asm
ESidEFlangEDI rn
EaSicIEFI.EungEEI 2.38m
ETDpFIangEDl.asm
ETDpFIangEEI 2.asm
Ea Falanca inverza Tipo 3 abierto, asm
E"."EIWED 1.asm
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Actividad: Crear un conjunto alterno

» Se abre la pagina Miembro de familia de conjuntos en el Asistente de vistas de
dibujo, para que pueda especificar qué miembro de familia desea. En la lista
Miembros de familia, seleccione Palanca inversa Tipo 3 abierto, y haga clic en el
botén Siguiente.

bdiembro de familia de conjunta

tiembro de la
familia:

Tipo predeterminado 1 abierto w

Falanca inversa Tipo 3 abierto
Mug Tipo 1 cemrado h
Tipo 2 ahierta
Tipo predeterminado 1 abierto

» En la pagina Opciones de vistas de dibujo del conjunto, haga clic en el botén
Siguiente.

» En la pagina Orientacién de la vista de dibujo, seleccione la opcién Iso y haga
clic en Terminar.

Orientacion de la vista de dibujo

Vistas
front

| right k

| top

» Situe la vista de dibujo en la hoja de dibujo, y haga clic para colocarla.
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Leccion 5 Actividad: Crear un conjunto alterno

» Guarde y cierre el documento de plano. Esto completa la actividad.
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Actividad: Crear un conjunto alterno

Resumen de la actividad

En esta actividad aprendi6 a crear un conjunto alterno. En el conjunto alterno,
aprendi6 como agregar miembros nuevos, definir variables tinicas para miembros
individuales, excluir ocurrencias de miembros y volver a aplicar relaciones de
conjunto a un miembro.
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Leccidn

6 Revision de la leccion

Responda a las siguientes preguntas:

1. En la pestafia Conjuntos alternos en PathFinder, jcuales son los dos tipos de
conjunto que puede crear?

2. En una familia de conjuntos, /qué sustituciones, modificaciones o exclusiones
se permiten?

3. ¢(Se puede guardar un miembro de familia de conjunto como un conjunto tnico?

4. ;Co6mo se coloca un miembro de familia de conjuntos en una hoja de dibujo?
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Leccidn

7 Resumen de la leccion

En esta leccién aprendié a crear un conjunto alterno. En el conjunto alterno,
aprendi6 como agregar miembros nuevos, definir variables tinicas para miembros
individuales, excluir ocurrencias de miembros y volver a aplicar relaciones de
conjunto a un miembro.
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